APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

OPERACIONES ARITMETICAS

ADD (Sentencia Sumar)

SUB (Sentencia Restar)

MULT (Sentencia Multiplicar)

DIV (Sentencia Dividir)

© oo N o O

MVR (Sentencia para recuperar el Resto de la division)

10

MOVE (Sentencia para asignar el valor de una variable a otra)

11

EVAL (Funcion que resuelve una expresion aritmetica)

12

AJTRED (Funcion que aplica redondeo)

13

APLPCJ (Funcién aplicar tanto por ciento)

14

APLPRO (Funcioén para aplicar un prorrateo a un importe).

15

INTLIN (Funcién para calcular Interes ((C*R*T) /(100 * UT)

16

INTEXP (Funcién para calcular Interes (C* (1 + (R/100) V)-C))

17

CLCPOT (Funcion para calcular una potencia)

18

DIGVER (Funcién para calcular digito verificador)

19

CVTASA (Funcién para convertir tasas)

20

GENCUI (Funcién para generar un CUIT)

21

OPERACIONES CONDICIONADAS

IF (Sentencia para condicionar ejecucién)

22
22

IFR (Sentencia para condicionar ejecucion por rango)

23

DOUNTIL (Sentencia para condicionar ejecucion hasta que)

24

DOWHILE (Sentencia para condicionar ejecucién mientras que)

25

DO (Sentencia para condicionar ejecucién con indice)

26

WHEN (Sentencia para condicionar ejecucion de grupos de instrucciones)

27

CASE (Sentencia para condicionar ejecucion de grupos de rutinas de usuarios)

OPERACIONES DE BIFURCACIONES

GOTO (Sentencia para bifurcar a una etiqueta)

28

29
29

TAG (Sentencia para indicar una etiqueta)

30

LOOP (Sentencia para controlar otra iteracion)

31

EXIT (Sentencia para salir de la iteracion)

32

STREVN (Funcidn para reiniciar la ejecucion del evento)

33

ENDEVN (Funcién para finalizar la ejecucion del evento)

34

FUNCIONES FECHA

WRKFEC (Funcion para trabajar con fechas)

35
35

CLCFEC (Funcion para calcular fechas)

36

CLCJUL (Funcién para calcular dias julianos o gregorianos desde fecha)

37
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FECALF (Funcién para convertir una fecha en alfabética) 38
CLCDIA (Funcion para calcular dias entre dos fechas) 39
VALFEC (Funcidn para validar una fecha) 40
VALHAB (Funcion para validar una fecha habil) 41
EXTIME (Funcion para recuperar fecha y hora actual) 42
FUNCIONES DE LECTURA 43
LEEREG (Funcion para acceder a un registro de un archivo) 43
LEECPT (Funcién para acceder a un registro de comprobante) 44
LEESDO (Funcion para acceder a un registro de Saldo) 45
LEEGRP (Funcion para acceder a un grupo de registros de un archivo) 46
LEETXT (Funcion para leer un registro de informacion variable) 47
SQLLEE (Funcion para leer un registro por SQL) 48
FUNCIONES DE CONTROL 49
CTLOPE (Funcién para controlar operatividad de una cuenta) 49
CTLCNF (Funcién para controlar cheque conformado) 50
CTLONP (Funcién para controlar Orden de no Pagar) 51
CTLAPL (Funcion para controlar aplicabilidad de un importe) 52
CTLIMP (Funcién para controlar un importe) 53
CTLEST (Funcion para controlar el estado de un comprobante) 54
CTLACC (Funcién para controlar la acciéon de un comprobante) 55
CTLSNC (Funcién para controlar sincronizacion del mensaje) 56
FUNCIONES DE IMPRESION 57
OPNPRT (Funcién para habilitar un archivo de impresion) 57
PRTLIN (Funcién para imprimir una linea con informacién) 58
CLOPRT (Funcién para cerrar un archivo de impresion) 59
PRTFOR (Funcién para imprimir un formulario) 60
REPORT (Funcién para imprimir un reporte) 61
FUNCIONES DE PANTALLA 62
MNUEVN (Funcion para visualizar un menu con una lista de eventos) 62
MNUKEY (Funcién para visualizar un menu de teclas rapidas) 63
MNUOPC (Funcion para visualizar un menua de opciones) 64
EXEFMT (Funcion para visualizar e ingresar datos por pantalla) 65
WRTFMT (Funcion para visualizar datos por pantalla) 66
INZSFL (Inicializar un Sub File de consulta) 67
LOADSF (Funcidn para cargar datos en el Sub File de consulta) 68
FUNCIONES DE VARIABLES 69
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CONCAT (Funcién para concatenar dos variables en una tercera).

69

SUBSTR (Funcién para obtener una substring de un variable).

70

CVTDEC (Funcidn para obtener campo namero desde variable alfabética)

71

EDTDEC (Funcién para editar un campo numérico en una variable alfabética)

ASGVAL (Funcion para asignar valor caracter a una variable).

72
73

FUNCIONES DE PROCESO

RQRCTL (Funcion para controlar la ejecucion de un paso de proceso previo).

RQRSTR (Funcién para iniciar un paso de proceso)

74

75

RQREND (Funcién para finalizar un paso de proceso)

76

RQRAUT (Funcién para solicitar autorizacion)

77

EXSR (Sentencia para ejecutar rutina definida por el usuario).

78

BEGSR (Sentencia para definir rutina de usuario)

79

EXFUN (Sentencia para ejecutar funcion definida por el usuario).

80

BEGFU (Sentencia para definir funcién de usuario).

81

CALL (Funcion para invocar a otro evento)

82

RETURN (Funcion para finalizar la ejecucién de sentencias)

83

EXEC (Funcidn para invocar a un comando del sistema operativo)

84

SNDMSG (Funcidn para enviar mensajes al cliente)

85

WRTMSG (Funcién para visualizar mensajes y continuar)

86

EXEMSG (Funcién para visualizar mensajes y esperar)

87

STRDBG(Funcion para iniciar depuracion)

88

FUNCIONES DE ARCHIVO TIPO TEXTO

OPNTXT (Funcién para abrir un archivo de informacion variable)

89
89

CLOTXT (Funcion para cerrar un archivo de informacion variable)

90

DEFREG (Funcidn para definir registro de informacién variable)

91

DEFTXT (Funcién para redefinir posiciones de los campos predefinidos)

92

MOVDAT (Funcién para mover datos al registro de informacion variable)

93

FUNCIONES INCORPORADAS

NMWORK (Funcién para generar un nombre de trabajo aleatorio)

94
94

IMPLET (Funcion para convertir un importe en letras)

95

MOVCHQ (Funcién para mover un item del vector de cheques)

96

RTVTAS (Funcidn para recuperar una tasa)

97

PLFVTO (Funcidn para validar fecha de vencimiento y plazo de Plazo Fijo)

98

FUNCIONES DE GRABACION / ACTUALIZACION

UPDREG (Funcién para actualizar el registro de un archivo)

99
99

WRTREG (Funcién para grabar el registro de un archivo)
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WRTTXT (Funcidn para grabar el registro de un archivo de informacion variable) 101
GRAMOV (Funcién que graba un movimiento) 102
GRACPT (Funcidn que graba un comprobante) 103
GRAPLF (Funcién que graba un certificado de plazo fijo) 104
APLIMP (Funcion para aplicar un importe al saldo) 105
COMMIT (Funcion para definir una unidad de procesamiento) 106
ROLLBACK (Funcion para anular operaciones) 107
NOMECLATURA y DEFINICIONES 108
Comentario dentro de sentencias (/* comentario */) 108
Literal Numérica (0/9, -, +) 108
Literal Alfanumérica (“caracteres”) 108
Campos de tablas y Variables (&campo, %ecampo) 108
Palabras Reservadas (*FAAAAAAAAAA) 108
Variables de uso general 108
Etiqueta (A/Z) 108
FORMATOS DE PANTALLA 109
Formato = *CTAREF (Cuenta referenciada) 109
Formato = *CTATRN (Cuenta operativa de la transaccion) 110
Formato = *FECL1 (Fecha 1 cuadrante A) 111
Formato = *FECL1 (Fecha 1 cuadrante B) 112
Formato = *FECL1 (Fecha 1 cuadrante C) 113
Formato = *FEC2 (Fecha 2 cuadrante A) 114
Formato = *FEC2 (Fecha 2 cuadrante B) 115
Formato = *FEC2 (Fecha 2 cuadrante C) 116
Formato = *FEC3 (Fecha 3 cuadrante A) 117
Formato = *FEC3 (Fecha 3 cuadrante B) 118
Formato = *FEC3 (Fecha 3 cuadrante C) 119
Formato = *CPT1 (Comprobante 1 cuadrante A) 120
Formato = *CPT1 (Comprobante 1 cuadrante B) 121
Formato = *CPT1 (Comprobante 1 cuadrante C) 122
Formato = *CPT2 (Comprobante 2 cuadrante A) 123
Formato = *CPT2 (Comprobante 2 cuadrante B) 124
Formato = *CPT2 (Comprobante 2 cuadrante C) 125
Formato = *CPT3 (Comprobante 3 cuadrante A) 126
Formato = *CPT3 (Comprobante 3 cuadrante B) 127
Formato = *CPT3 (Comprobante 3 cuadrante C) 128
Formato = *TAS1 (Tasa 1 cuadrante A) 129
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Formato = *TAS1 (Tasa 1 cuadrante B) 130
Formato = *TAS1 (Tasa 1 cuadrante C) 131
Formato = *TAS2 (Tasa 2 cuadrante A) 132
Formato = *TAS2 (Tasa 2 cuadrante B) 133
Formato = *TAS2 (Tasa 2 cuadrante C) 134
Formato = *TAS3 (Tasa 3 cuadrante A) 135
Formato = *TAS3 (Tasa 3 cuadrante B) 136
Formato = *TAS3 (Tasa 3 cuadrante C) 137
Formato = *IMPL1 (Importe 1 cuadrante A) 138
Formato = *IMP1 (Importe 1 cuadrante B) 139
Formato = *IMP1 (Importe 1 cuadrante C) 140
Formato = *IMP2 (Importe 2 cuadrante A) 141
Formato = *IMP2 (Importe 2 cuadrante B) 142
Formato = *IMP2 (Importe 2 cuadrante C) 143
Formato = *IMP3 (Importe 3 cuadrante A) 144
Formato = *IMP3 (Importe 3 cuadrante B) 145
Formato = *IMP3 (Importe 3 cuadrante C) 146
Formato = *CAN (Cantidad cuadrante A) 147
Formato = *CAN (Cantidad cuadrante B) 148
Formato = *CAN (Cantidad cuadrante C) 149
Formato = *SDO (Saldos) 150
Formato = *PLFL1 (tres primeros integrantes de la cuenta) 151
Formato = *PLF2 (Determina fecha de vencimiento) 152
Formato = *PLF3 (tasa, representante con documento) 153
Formato = *PLF4 (Interés, Retenciones y neto) 154
Formato = *IDCLI (Identificacion del cliente) 155

Formato = Invocado por la funcién PRTFOR para impresion de comprob. con numeracion._156
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OPERACIONES ARITMETICAS

ADD (Sentencia Sumar)

La sentencia ADD causa que dos operadores numéricos puedan ser sumados Y el resultado almacenado
en una variable numérica distinta o en alguna de las utilizadas dentro de la sentencia.

Formato
Identificador-1 Identificador-2 ldentificador-1
ADD Identificador-2
Literal-1 Literal-2 Identificador-3

> El identificador-1 o el literal-1 es adicionado al Identificador-2 o al literal-2 y el resultado es
almacenado en el identificador referenciado en el tercer grupo.
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SUB (Sentencia Restar)

La sentencia SUB causa que dos operadores numéricos puedan ser restados y el resultado almacenado en
una variable numérica distinta o en alguna de las utilizadas dentro de la sentencia.

Formato
Identificador-1 Identificador-2 Identificador-1
SUB Identificador-2
Literal-1 Literal-2 Identificador-3

> El identificador-1 o el literal-1 es restado al Identificador-2 o al literal-2 y el resultado es
almacenado en el identificador referenciado en el tercer grupo.
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MULT (Sentencia Multiplicar)

La sentencia MULT causa que dos operadores numéricos puedan ser multiplicados y el resultado
almacenado en una variable numérica distinta o en alguna de las utilizadas dentro de la sentencia.

Formato
Identificador-1 Identificador-2 Identificador-1
MULT Identificador-2
Literal-1 Literal-2 Identificador-3

» El identificador-1 o el literal-1 multiplica al Identificador-2 o al literal-2 y el resultado es
almacenado en el identificador referenciado en el tercer grupo.
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DIV (Sentencia Dividir)

La sentencia DIV causa que un operador numérico sea dividido por otro y el resultado almacenado en
una variable numérica distinta o en alguna de las utilizadas dentro de la sentencia.

Formato
Identificador-1 Identificador-2 Identificador-1
DIV Identificador-2
Literal-1 Literal-2 Identificador-3

» El identificador-1 o el literal-1 es dividido por el Identificador-2 o al literal-2 y el resultado es
almacenado en el identificador referenciado en el tercer grupo.
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MVR (Sentencia para recuperar el Resto de la division)

La sentencia MVR causa que un operador numérico sea dividido por otro y el resto almacenado en una
variable numérica distinta o en alguna de las utilizadas dentro de la sentencia.

Formato
Identificador-1 Identificador-2 Identificador-1
MVR Identificador-2
Literal-1 Literal-2 Identificador-3

» El identificador-1 o el literal-1 es dividido por el Identificador-2 o al literal-2 y el resto es
almacenado en el identificador referenciado en el tercer grupo.
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MOVE (Sentencia para asignar el valor de una variable a otra)

La sentencia MOVE transfiere los datos contenidos en variables o constantes, a una variable distinta o
igual a la utilizada dentro de la sentencia.

Formato

Identificador-1 Identificador-1
MOVE
Literal-1 Identificador-2

> El contenido del identificador-1 o el literal-1 es transferido al Identificador-1 o al Identificador-2.
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EVAL (Funcion que resuelve una expresion aritmética)

La funcion EVAL calcula el valor de una expresidn aritmética y asigna el resultado en una variable
numérica.

Formato

Expresién-aritmética-1
EVAL Identificador-1 =9 ldentificador-2
Literal-1

» Al identificador-1 le asigna el resultado de la resolucién de la expresion.aritmética-1 o el contenido
del Identificador-2 o el valor del Literal-1.
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AJTRED (Funcion que aplica redondeo)

La funcién AJTRED aproxima el digito involucrado a un valor superior en caso de ser 5 0 mayor, y
aproxima a un valor menor en caso de ser menor de 5.

Formato
Identificador-1 *U Identificador-1
AJTRED *5 Literal-2
Literal-1 *2 Identificador-2
*T

» Al identificador-1 se le aplica el redondeo segin el nimero de digito definido en el Literal-2 y el
resultado es almacenado en Identificador-1 o Identificador-2.

» Forma de redondear:

*U — redondea a la unidad siguiente
*5 — redondea utilizando maltiplo de 5
*2 — redondea utilizando maltiplo de 2
*T — produce truncamiento
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APLPCJ (Funcion aplicar tanto por ciento)

La funcién APLPCJ causa que dos operadores numéricos puedan ser multiplicados y divididos en 100 o
1000; el resultado almacenado en una variable numérica distinta o en alguna de las utilizadas dentro de la
sentencia.

Formato
Identificador-1 Identificador-2 *100 Identificador-1
APLPCJ Identificador-2
Literal-1 Literal-2 *1000 Identificador-3

» El identificador-1 o el literal-1 multiplica al Identificador-2 o al literal-2 y divididos en lo que se
indique (*100=tanto por ciento o *1000=tanto por mil); el resultado es almacenado en el
identificador referenciado en el tercer grupo.
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APLPRO (Funcién para aplicar un prorrateo a un importe).

La funcion APLPRO toma un valor base, la sumatoria de los valores bases y utilizando el valor a
distribuir, obtiene el valor prorrateado.

Formato

Identificador-1 Identificador-2 Identificador-3
APLPRO Identificador-4
Literal-1 Literal-2 Literal-3

El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el valor a prorratear.
El Identificador-2 o Literal-2 debe contener el valor base al cual se le aplicara el prorrateo.

El Identificador-3 o Literal-3 debe contener la sumatoria de los valores base.

YV V V VY

El Identificador-4 almacenara el valor prorrateado.
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INTLIN (Funcién para calcular Interes ((C *R* T) /(100 * UT)

La funcion INTLIN calcula interés simple.

Formato
Identificador-1 Identificador-2 Identificador-3
INTLIN
Literal-1 Literal-2 Literal-3
Identificador-4
Literal-4 Identificador-5
*D365 *M
> El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el Capital.
> El Identificador-2 o Literal-2 debe contener la Tasa.
» El Identificador-3 o el Literal-3 debe contener los dias, es decir el Tiempo.
» Elldentificador-4 o Literal-4(ndmero) debe contener Unidad de Tiempo o se puede utilizar:

*D365 corresponde al 365 dias del afio y *M a 12 meses del afio (1200).

> El Identificador-5 almacenara el resultado de la operacidn, es decir el Interes.
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INTEXP (Funcién para calcular Interes (C* (1 + (R/100) M)-C))

La funcion INTEXP calcula interés exponencial.

Formato
Identificador-1 Identificador-2 Identificador-3

INTEXP Identificador-4
Literal-1 Literal-2 Literal-3

> El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el Capital.

> El Identificador-2 o Literal-2 debe contener la Tasa.

> El Identificador-3 o Literal-3 debe contener el periodo.

> El Identificador-4 almacenard el resultado de la operacion, es decir el Interes.
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CLCPOT (Funcion para calcular una potencia)

La funcion CLCPOT causa que un operador numérico pueda ser elevado a una determinada potencia y
el resultado almacenado en una variable numérica distinta o en alguna de las utilizadas dentro de la
sentencia.

Formato
Identificador-1 Identificador-2 Identificador-1
CLCPOT Identificador-2
Literal-1 Literal-2 Identificador-3

» El Identificador-1 o el Literal-1(numérico) debe contener el valor para ser tratado.
> El Identificador-2 o al Literal-2(numérico) debe contener el exponente.

» El resultado es almacenado en el identificador referenciado en el tercer grupo.

Pagina 18 de 156



APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

DIGVER (Funcion para calcular digito verificador)

La funcion DIGVER calcula el digito verificador o lo controla.

Formato
Identificador-1 *10 *CAL

DIGVER *11 * GEN Identificador-2
Literal-1 *9713 *CTL

» El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el nimero para ser calculado o el nimero con el digito
para ser controlado.

» Modulo: *10 *11 *9713
» Tipo de Calculo:

*CAL Calcula digito verificador
*GEN Genera el digito
*CTl  Controla digto

> El Identificador-2 almacenara el resultado de la operacion. Para el caso de controlar digito dicho
identificador tendra 0= Digito correcto y 1= Digito incorrecto.
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CVTASA (Funcion para convertir tasas)

La funciéon CVTASA convierte una tasa a otra.

Formato
*TNAV *TNAA *TNAV *TNAA
*TEMV *TEMA Identificador-1 *TEMV *TEMA
CVTASA Y *TEAV *TEAA *TEAV *TEAA
*TEDV *TEDA Literal-1 *TEDV *TEDA
Identificador-2 Identificador-3
Literal-3
Literal-2 *NONE

» Tipo de Tasa, origen donde el subfijo V corresponde a vencida y el subfijo A corresponde a
adelantada
*TNA tasa nominal anual
*TEM tasa efectiva mendual
*TEA tasa efectiva anual
*TED tasa efectiva diaria

> El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el valor de la tasa origen.

» Tipo de Tasa, destino donde el subfijo V corresponde a vencida y el subfijo A corresponde a
adelantada
*TNA tasa nominal anual
*TEM tasa efectiva mendual
*TEA tasa efectiva anual
*TED tasa efectiva diaria

> El Identificador-2 o Literal-2 debe contener el valor de la tasa destino..

> El Identificador-3 o Literal-3 debe indicar el plazo, necesario para algunas conversiones; en caso de
no utilizarlo se debe indicar *NONE.
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GENCUI (Funcion para generar un CUIT)

La funcion GENCUI genera un CUIT a partir de un nimero de 8 digitos.

Formato
Identificador-1 Identificador-2

GENCUI *F *E Identificador-3
Literal-1 *M

> El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el nimero que se utilizara para determinar el CUIT
> El Identificador-2 debe contener el sexo o se indica especificamente.
> Tipo de sexo:

*F femenino
*M masculino
*E Empresa

> El Identificador-3 almacenara el resultado o sea el CUIT.
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OPERACIONES CONDICIONADAS

IF (Sentencia para condicionar ejecucion)

La sentencia IF causa que una condicion especifica sea evaluada. La acciones del programa dependen
del valor verdadero o falso de la condicidn.

Formato 1
Identificador-1 *EQ *NE *LK Identificador-2
IF *GT *LT *NL
Literal-1 *GE *LE Literal-2
ENDIF

> El identificador-1 o el literal-1 es evaluado contra el Identificador-2 o Literal-2. La finalizacion de
la sentencia IF esta dada por un ENDIF.

Formato 2
Identificador-1 *EQ *NE *LK Identificador-2
IF *GT *LT *NL
Literal-1 *GE *LE Literal-2
ELSE
ENDIF

> El identificador-1 o el literal-1 es evaluado contra el Identificador-2 o Literal-2. En caso de que el
resultado sea verdadero ejecutaria las instrucciones definidas a continuacion; si es falso ejecutaria las
instrucciones definidas luego del ELSE. En ambos casos la finalizacién de la sentencia IF esta dada
por un ENDIF.

Formato 3
Identificador-1 *EQ *NE *LK Identificador-2
IF *GT *LT *NL
Literal-1 *GE *LE Literal-2
Identificador-1.. *EQ *NE *LK Identificador-2/4
AND *GT *LT *NL
Literal-1..3 *GE *LE Literal-2/4
ELSE
ENDIF

» El identificador-1 o el literal-1 es evaluado contra el Identificador-2 o Literal-2, luego evalla el
conector légico AND o OR y asi sucesivamente produciendo anidamientos en donde esta permitido
el IF de IF. En caso de que el resultado sea verdadero ejecutaria las instrucciones definidas a
continuacion; si es falso ejecutaria las instrucciones definidas luego del ELSE. En ambos casos la
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finalizacién de la sentencia IF estd dada por un ENDIF. Debe existir un ENDIF por cada IF

abierto.
IFR (Sentencia para condicionar ejecucion por rango)

La sentencia IFR causa que una condicion especifica sea evaluada dentro de un rango. La acciones del
programa dependen del valor verdadero o falso de la condicion.

Formato 1
Identificador-1 Identificador-2 Identificador-3
IFR
Literal-1 Literal-2 Literal-3
ENDIF

> Elidentificador-1 o el literal-1 es evaluado dentro del reango indicado por Identificador-2 o Literal-
2(desde) e ldentificador-3 o Literal-3. La finalizacion de la sentencia IF esta dada por un ENDIF.
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DOUNTIL (Sentencia para condicionar ejecucién hasta que)

La sentencia DOUNTIL condiciona una iteracion hasta que se cumple la condicién especificada. Ejecuta
y compara.

Formato
Identificador-1 *EQ *NE *LK Identificador-2
DOUNTIL: *GT *LT *NL
Literal-1 *GE *LE Literal-2
ENDDU

» La instruccién siguiente al DOUNTIL se ejecuta incondicionalmente la primera ves, luego el
identificador-1 o el literal-1 es evaluado contra el Identificador-2 o Literal-2, si la condicion es
verdadera continla con la iteracion , en caso de ser falsa se finaliza la sentencia DOUNTIL(dada
por un ENDDU).
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DOWHILE (Sentencia para condicionar ejecucion mientras que)

La sentencia DOWHILE condiciona una iteracién mientras que se cumple la condicién especificada.
Compara y ejecuta.

Formato

Identificador-1 *EQ *NE *LK Identificador-2
DOWHIL *GT *LT *NL

Literal-1 *GE *LE Literal-2
ENDDW

» El identificador-1 o el literal-1 es evaluado contra el Identificador-2 o Literal-2, si la condicién es
verdadera ejecuta la siguiente instruccion, en caso de ser falsa se finaliza la sentencia
DOWHILE(dada por un ENDDW).
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DO (Sentencia para condicionar ejecucion con indice)

La sentencia DO es una iteracion que ejecuta lo que se encuentre dentro del lazo mientras que el indice
no halla alcanzado en valor especificado. Compara y ejecuta.

Formato
Identificador-1 Identificador-2
DO Identificador-3
Literal-1 Literal-2
Identificador-4
ENDDO

Literal-4

> El Identificador-3 es incrementado por el lidentificador-4 o el Literal-4 hasta que alcance el valor
indicado en el Identificador-2 o el Literal-2 partiendo del valor contenido en el Identificador-1 o
Literal-1. La finalizacion de la iteracién debe indicarse por un ENDDO donde ademas se especifica
el incremento.
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WHEN (Sentencia para condicionar ejecucién de grupos de instrucciones)

La sentencia WHEN causa que una condicion especifica sea evaluada, agrupando varias y ejecutando

solo la que sea verdadera.

Formato

Identificador-1 *EQ *NE

WHEN *GT *LT
Literal-1 *GE *LE
Identificador-1 *EQ *NE

WHEN *GT *LT
Literal-1 *GE *LE
Identificador-1 *EQ *NE

WHEN *GT *LT
Literal-1 *GE *LE

WHEN

ENDWH

*LK Identificador-2
*NL

Literal-2
*LK Identificador-2
*NL

Literal-2
*LK Identificador-2
*NL

Literal-2

> El Identificador-1 o el Literal-1 es evaluado contra el Identificador-2 o Literal-2. Se ejecuta las
instrucciones que solo cumplen con la condicién Verdadero buscando luego el ENDWH. EI WHEN
sin condicion se ejecuta incondicionalmente si alguno de los del grupo previo no lo hizo antes.
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CASE (Sentencia para condicionar ejecucion de grupos de rutinas de usuarios)

La sentencia CASE causa que una condicion especifica sea evaluada, agrupando varias y ejecutando
solo la que sea verdadera.

Formato

Identificador-1 *EQ *NE *LK Identificador-2

CASE *GT *LT *NL Etiqueta-1
Literal-1 *GE *LE Literal-2
Identificador-1 *EQ *NE *LK Identificador-2

CASE *GT *LT *NL Etiqueta-1
Literal-1 *GE *LE Literal-2

CASE

ENDCS

> El Identificador-1 o el Literal-1 es evaluado contra el Identificador-2 o Literal-2. Se ejecuta la
subrutina que se indica en ETIQUETA-1 siempre que se cumplen con la condicion Verdadero,
buscando luego el ENDCS. EI CASE sin condicién se ejecuta incondicionalmente si alguno de los
del grupo previo no lo hizo antes.
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OPERACIONES DE BIFURCACIONES

GOTO (Sentencia para bifurcar a una etiqueta)

La sentencia GOTO causa que el control del programa pase a partir de una etiqueta indicada.

Formato

GOTO Etiqueta-1

> La Etiqueta-1 debe ser Alfanumérico comenzando con letras(A...Z) y corresponde al lugar donde se
producira la bifurcacion.
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TAG (Sentencia para indicar una etiqueta)

La sentencia TAG define una etiqueta.

Formato

TAG Etiqueta-1

» La Etiqueta-1 debe ser Alfanumérico comenzando con letras(A...Z) y corresponde al nombre para
ser referenciada.
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LOOP (Sentencia para controlar otra iteracion)

La sentencia LOOP causa que el programa continGe con el lazo, realizando nueva comparacion o
aumentando la variable indice.
Formato

LOOP

» Se utiliza en conjuncién con las sentencias DO, DOUNTIL y DOWHILE.
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EXIT (Sentencia para salir de la iteracién)

La sentencia EXIT causa que el programa termine con el lazo, buscando el ENDDO, ENDDU o
ENDDW.
Formato

EXIT

» Se utiliza en conjuncién con las sentencias DO, DOUNTIL y DOWHILE.
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STREVN (Funcion para reiniciar la ejecucion del evento)

La funcion STREVN causa que se reinicie la ejecucion del evento
Formato

STREVN

> No se indican parametros.
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ENDEVN (Funcidn para finalizar la ejecucién del evento)

La funcién ENDEVN causa que se finalice la ejecucion del evento
Formato

ENDEVN

» No se indican parametros.
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FUNCIONES FECHA

WRKFEC (Funcion para trabajar con fechas)

La funcién WRKFEC toma acciones sobre una fecha dada y obtiene una nueva fecha o una forma de
expresioén diferente.

Formato
Identificador-1 *D *F
WRKFE Literal-2 *G Identificador-2
Literal-1 *J

> El Identificador-1 o Literal-1 debe contener la fecha en CCAAMMDD a tratar.
> El Literal-2 puede indicar la cantidad de dias a sumar a la fecha.

» Forma en que se almacenara el resultado
*D calcula el dia de la semana
*G convierte la fecha indicada a gregoriano.
*J convierte la fecha indicada a juliano.
*F almacena en CCAAMMDD

> El Identificador-2 sera donde se almacenara el resultado
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CLCFEC (Funci6n para calcular fechas)

La funcion CLCFEC toma acciones sobre un formato de fecha juliano o gregoriano dado y obtiene una
nueva fecha en formato CCAAMMDD.

Formato

Identificador-1 *G
CLCFEC Identificador-2
Literal-1 *J

» El Identificador-1 o Literal-1 debe contener la fecha en dias Julianos o Gregorianos

> Tipo:
*G indica que los dias estan expresados en gregorianos
*J indica que los dias estan expresados en Julianos.

> El Identificador-2 seré donde se almacenara el resultado y tendra formato CCAAMMDD.
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CLCJUL (Funcion para calcular dias julianos o gregorianos desde fecha)

La funcion CLCJUL calcula dias julianos o gregorianos, desde fechaen CCAAMMDD.
Formato

Identificador-1 *G
CLCJUL Identificador-2
Literal-1 *J

» El Identificador-1 o Literal-1 debe contener la fecha en CCAAMMDD

» Tipo:
*J indica que los dias estan expresados en Julianos.
*G indica que los dias estan expresados en Gregorianos.

> El Identificador-2 seré donde se almacenara el resultado en dias julianos.
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FECALF (Funcién para convertir una fecha en alfabética)

La funcién FECALF convierte una fecha de formato dd/mm/cccc en xx de mmmmmmmm de cccc.

Formato

Identificador-1
FECALF Identificador-2
Literal-1

» El Identificador-1 o Literal-1(numérica) debe contener la fecha.

> El Identificador-2 sera donde se almacenara el resultado como fecha alfabética.
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CLCDIA (Funcidn para calcular dias entre dos fechas)

La funcién CLCDIA calcula dias entre dos fechas de formato CCAAMMDD.

Formato

Identificador-1 Identificador-2
CLCDIA Identificador-3
Literal-1 Literal-2

> El Identificador-1 o Literal-1 debe contener la primera fecha en CCAAMMDD a tratar.
> El Identificador-2 o Literal-2 debe contener la segunda fecha en CCAAMMDD a tratar.

> El Identificador-3 contendra el resultado expresado en dias de la diferencia entre las dos fechas.
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VALFEC (Funcién para validar una fecha)

La funcion VALFEC verifica que la fecha indicada sea valida como tal.

Formato
Identificador-1
VALFEC Identificador-2
Literal-1
*V Identificador-3 Identificador-4
Literal-3 Literal-4
*L *NONE *NONE

> El ldentificador-1 o Literal-1 debe contener la fecha en formato CCAAMMDD.

> El Identificador-2 tendra un cédigo correspondiente al resultado de la validacion (0 = sin error,
8=error de fecha invalida, 1 a 7=no laborable e indican el dia de la semana) Variable donde se deja
el resultado.

» Tipo:
*V Validacion de fecha
*L Validacion de fechay dia Laboral

» El Identificador-3 o Literal-3(nimero) debe contener codigo de provincia o indicar *NONE.

> El Identificador-4 o Literal-4(nimero) debe contener c6digo de plaza o indicar *NONE.
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VALHAB (Funcién para validar una fecha habil)

La funcion VALHAB verifica que la fecha indicada sea valida como tal y que a su vez sea habil.

Formato
Identificador-1
VALHAB Literal-2
Literal-1
Identificador-3 Identificador-4
Etiqueta-1 Literal-3 Literal-4
*NONE *NONE

> El ldentificador-1 o Literal-1 debe contener la fecha en formato CCAAMMDD.

» El Literal-2(nimero) indica el cédigo del error. En caso ser invalida o inhabil, este cddigo es
movido a la variable &HDRTRN.

» La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.

» El Identificador-3 o Literal-3(nimero) debe contener codigo de provincia o indicar *NONE.

» El Identificador-4 o Literal-4(nimero) debe contener codigo de plaza o indicar *NONE.
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EXTIME (Funcidn para recuperar fecha y hora actual)

La funcion EXTIME permite elegir el formato en que obtendra la hora o la fecha del computador.

Formato

*F *1 *2
EXTIME Identificador-1
*H *1 *2 73

» *F indica que se quiere obtener la fecha.
o *1 enformato DDMMCCAA
o *2 enformato CCAAMMDD

» *H indica que se quiere obtener la hora.
o *1 enformato HHMMSS
o *2 enformato HHMM
o *3 enformato HH

> El Identificador-1 almacenara el resultado.
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FUNCIONES DE LECTURA

LEEREG (Funcion para acceder a un registro de un archivo)

La funcion LEEREG realiza la lectura de un registro, dejando disponible el contenido de todos los campo.

Formato

*Key *Next *NextEQ Identificador-
LEEREG (*Etiqueta-1, [/ *StartLT *Previus *PreviusEQ Identificador-

*StartGT Literal-2

» La Etiqueta-1 debe contener caracteres alfabéticos comenzando con letras(A...Z) y corresponde al
archivo sobre el cual se aplicara la funcién.

» Tipo:
*key (lectura por clave)
*startLT (Ubicacién del puntero de lectura por menor que)
*startGT (Ubicacion del puntero de lectura por mayor que)
*Next (Lectura secuencial registro siguiente)
*Previus (Lectura secuencial registro anterior)
*NextEQ(Lectura del siguiente registro de igual clave para indices duplicados)
*PreviusEQ(Lectura del anterior registro de igual clave para indices duplicados)

> El Identificador-1 tendr& un cédigo correspondiente al resultado de la lectura (0=Sin error, 1=No
existe registro, se llego al fin del archivo o se llego al inicio del archivo).Variable donde se alojara
el resultado.

> El Identificador-2 o Literal-2 debe contener los valores de las claves del archivo para su lectura o
ubicacion del puntero.
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LEECPT (Funcién para acceder a un registro de comprobante)

La funcion LEECPT realiza la lectura de un registro de comprobante.

Formato
Identificador-1 Etiqueta-1

LEECPT Literal-2
Literal-1 *NONE
Identificador-3 Identificador-4 Identificador-5
Literal-3 Literal-4 Literal-5
Identificador-6 Identificador-7
Literal-6 Literal-7

» El Identificador-1 o el Literal-1 debe ser numérico e indica el prefijo que tendréa el tipo de

YV V V V V

registro(identifica un comprobante en particular), en caso de no querer utilizarlo se debe utilizar
*NONE.

El Literal-2(nimero) indica el cédigo del error. En caso de encontrase al registro, este cddigo es
movido a la variable &HDRTRN.

La Etiqueta-1 debe ser el nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en caso
de no utilizarlo se debe indicar *NONE.

El Identificador-3 o el Literal-3 debe contener el Nimero de Sucursal.

El Identificador-4 o el Literal-4 debe contener el Nimero de Cuenta.

El Identificador-5 o el Literal-5 debe contener el Subnimero de cuenta.

El Identificador-6 o el Literal-6 debe contener el Nimero de Comprobante.

El Identificador-7 o el Literal-7 debe contener el Subnimero de comprobante.
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LEESDO (Funcion para acceder a un registro de Saldo)

La funcion LEESDO realiza la lectura de un registro de saldo, pudiendo para algunos casos generar el alta
automaticamente.

Formato
*Sl Etiqueta-1
LEESDO Literal-2
*NO *NONE
Identificador-3 Identificador-4 Identificador-5
Literal-3 Literal-4 Literal-5

Identificador-6

Literal-6

> Indica el alta automatica *SI o *NO

» El Literal-2(nimero) indica el cédigo del error. En caso de encontrase al registro, este cédigo es
movido a la variable &HDRTRN.

» La Etiqueta-1 debe ser el nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en caso
de no utilizarlo se debe indicar *NONE.

El Identificador-3 o el Literal-3 debe contener el Nimero de Sucursal.
El Identificador-4 o el Literal-4 debe contener el Nimero de Cuenta.

El Identificador-5 o el Literal-5 debe contener el Subnimero de cuenta.

YV V V V

El Identificador-6 o el Literal-6 debe contener el Nimero de Producto.
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LEEGRP (Funcién para acceder a un grupo de registros de un archivo)

La funcién LEEGRP realiza la lectura de un grupo de registros para procesarlos, pudiendo especificar una
rutina que se ejecutaria antes de iniciar el acceso, otra rutina que se invoca por cada registro que se lee y
una tercera rutina que se invoca al finalizar.

Formato

Etiqueta-2
LEEGRP

*Etiqueta-1 Identificador-1

fees ||
Rnl I B
L™ 11

|

*NONE }
Etiqueta-5
*NONE

Identificador-2 Identificador-3 Identificador-4

Literal-2 Literal-3 Literal-4

Identificador-6 Identificador-7
*NONE *NONE
Literal-6 Literal-7

Identificador-5
*NONE
Literal-5

» La Etiqueta-1 debe contener caracteres alfabéticos comenzando con letras(A...Z) y corresponde al
archivo sobre el cual se aplicara la funcién.

» El Identificador-1 tendrd un coédigo correspondiente al resultado de la lectura (0=Sin error,
1=Error).

> La Etiqueta-2 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.

» La Etiqueta-3 corresponde al nombre(letras A...Z) de subrutina de Pre-proceso, en caso de no
utilizarlo se debe indicar *NONE.

» La Etiqueta-4 corresponde al nombre(letras A...Z) de subrutina de Proceso, en caso de no utilizarlo
se debe indicar *NONE.

» La Etiqueta-5 corresponde al nombre(letras A...Z) de subrutina de Pos-proceso, en caso de no
utilizarlo se debe indicar *NONE.

> El Identificador-2 o Literal-2, el Identificador3 o Literal-3 y asi sucesivamente, debe contener los
valores que cargaran la clave del archivo para su lectura, para lo que no se utilizaria, indicar
*NONE.
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LEETXT (Funcion para leer un registro de informacion variable)

La funcion LEETXT accede a un registro de un archivo de informacion variable.

Formato

LEETXT Identificador-1

» El Identificador-1 tendrda un codigo correspondiente al resultado de la lectura (0=Sin error,
1=Error).
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SQLLEE (Funcién para leer un registro por SQL)

La funciéon SQLLEE accede a un registro de un archivo.

Formato

SQLLEE tabla Literal-1 Etiqueta-1 Literal-2

> Tablas Utilizadas:

*CLI Clientes

*CTA Cuentas

*ODP Ordenes de Pago
*SDO Saldos

*CPT Comprobantes

*MOV Movimientos

*PLF Certificados Plazo Fijo
*TRN Transacciones

» El Literal-1(nimero) indica el cddigo del error. En caso de encontrase al registro, este codigo es
movido a la variable &HDRTRN.

» La Etiqueta-1 debe ser el nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en caso
de no utilizarlo se debe indicar *NONE.

» El Literal-2(alfanumérico) debe contener las sentencias SQL
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FUNCIONES DE CONTROL

CTLOPE (Funcién para controlar operatividad de una cuenta)

La funcién CTLOPE controla que la cuenta sea operativa. Para esto controla el cédigo indicado contra el
que tiene la cuenta grabado. Si es O sera operativa.

Formato

Identificador-1 Etiqueta-1
CTLOPE Literal-2
Literal-1 *NONE

» El Identificador-1 o Literal-1(alfabético) debe contener el cédigo que se testeara como erréneo en el
estado de la cuenta.

» El Literal-2(nimero) indica el codigo del error. Si es satisfactorio el control, se produce el error y
este codigo es movido a la variable &HDRTRN.

> La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.
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CTLCNF (Funcion para controlar cheque conformado)

La funcion CTLCNF controla la conformidad del cheque, es decir que el cheque pertenezca a la cuenta.

Formato

Identificador-1 Etiqueta-1
CTLCNF Literal-2
Literal-1 *NONE

> El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el nimero de cheque.

» El Literal-2(namero) indica el codigo del error. Si no estd conformado, se produce el error y este
cédigo es movido a la variable &HDRTRN.

> La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.

Pagina 50 de 156



APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

CTLONP (Funcién para controlar Orden de no Pagar)

La funcion CTLONP controla orden de no pagar en Ctas. Ctes., Plazo Fijo, etc.

Formato

Identificador-1 Etiqueta-1
CTLONP Literal-2
Literal-1 *NONE

> El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el nimero de cheque, de certificado o de comprobante.

> El Literal-2(numero) indica el cddigo del error. Si existe la orden de no pagar, se produce el errory
este codigo es movido a la variable &HDRTRN.

> La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.
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CTLAPL (Funcién para controlar aplicabilidad de un importe)

La funcion CTLAPL controla si se puede aplicar un importe.

Formato

Identificador-1 Etiqueta-1
CTLAPL Literal-2
Literal-1 *NONE

> El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el importe que controla.

> El Literal-2(nimero) indica el cédigo del error. Si no se puede aplicar el importe, se produce el
error y este cddigo es movido a la variable &HDRTRN.

> La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.
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CTLIMP (Funcion para controlar un importe)

La funcion CTLIMP controla un importe, el cual debe ser mayor o igual al minimo y a su vez menor o
igual al maximo especificado en el perfil del usuario.

Formato
Identificador-1 Identificador-2 Identificador-3
CTLIMP
Literal-1 Literal-2 Literal-3
Etiqueta-1
Literal-4
*NONE

El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el importe que controla.
El Identificador-2 o Literal-2 debe contener uno de los rangos, importe minimo

El Identificador-3 o Literal-3 debe contener uno de los rangos, importe maximo.

YV V V V

El Literal-4(namero) indica el cédigo del error. Si no se puede aplicar el importe, se produce el
error y este cddigo es movido a la variable &HDRTRN.

> La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.
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CTLEST (Funcion para controlar el estado de un comprobante)

La funcién CTLEST controla el estado de un comprobante, previamente accedido, indicando el nimero
de estado a controlar.

Formato

Identificador-1 Etiqueta-1
CTLEST Literal-2
Literal-1 *NONE

» El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el nimero de estado que se quiere controlar.
1= Comprobante no intervenido por caja. 2= Comprobante ya intervenido por caja.

» El Literal-2(nimero) indica el codigo del error. Si no es satisfactorio el control, se produce el error
y este cédigo es movido a la variable &HDRTRN.

» La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.
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CTLACC (Funcién para controlar la accion de un comprobante)

La funcién CTLACC controla la accién de un comprobante, previamente accedido, indicando el nimero
de accién a controlar, en donde 1 indica ingreso y 2 egreso.

Formato

Identificador-1 Etiqueta-1
CTLACC Literal-2
Literal-1 *NONE

> El Identificador-1 o Literal-1(nimero) debe contener el nimero de accidn que se quiere controlar.
1=Ingreso en Caja. 2= Egreso en caja

» El Literal-2(nimero) indica el codigo del error. Si no es satisfactorio el control, se produce el error
y este cédigo es movido a la variable &HDRTRN.

» La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.
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CTLSNC (Funcién para controlar sincronizacion del mensaje)

La funcion CTLSNC controla la sincronizacién de mensajeria con la plataforma MOSAIC. Controla que
una transaccion si es nueva no exista y si es una reversa que exista y que no este previamente revesada.

Formato

Etiqueta-1
CTLSNC Literal-1
*NONE

> El Literal-1(namero) indica el codigo del error. Si no estd conformado, se produce el error y este
cédigo es movido a la variable &HDRTRN.

> La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.
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FUNCIONES DE IMPRESION

OPNPRT (Funcion para habilitar un archivo de impresion)

La funcién OPNPRT establece los valores para un archivo de impresora y realiza la apertura del mismo,
segln la longitud definida para las lineas. Antes debe indicarse la funcién EXEC para especificar los
atributos particulares de la impresion. EXEC OVRPRTF FILE( ) TOFILE( /) DEV( ).

Formato
Identificador-1 Identificador-2 Identificador-3
OPNPRT Literal-3
Literal-1 Literal-2 *NONE

» Esta funcién asignara valor a dos variables *OVRFLW (control de overflow —verdadero-) y
*TRANSP(control de transporte —falso-).

> El Identificadorl o el Literall(numérico) contiene el largo de la linea a utilizar para la impresién
(Long Line).

» El Identificador-2 o el Literal-2(numérico) contiene la cantidad de lineas a utilizar para la
impresion(Lines).

> El Identificador-3 o el Literal-3(numérico) contiene el nimero de lineas a considerar para activar el
overflow, en caso de querer que se calcule automaticamente se debe indicar *NONE.
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PRTLIN (Funcién para imprimir una linea con informacion)

La funcion PRTLIN permite la impresion de una linea la cual se construye con campos, indicando en
cada uno de ellos la columna inicial, la longitud y el codigo de edicién (para campos numéricos
solamente). Ademas, controla el estado de la variable *OVRFLW, si es verdadero invocara a la rutina
indicada por tal caso, la cual se encargara de imprimir los titulos del listado.

Identificador-11 Identificador-12 Identificador-13
Literal-13

Literal-10 Literal-11 Literal-12 *NONE

Formato
Etiqueta-1 Identificador-2
PRTLIN
*NONE Literal-2
Identificador-3 Identificador-4 Identificador-5 Identificador-1
Etiqueta-1
Literal-3 Literal-4 Literal-5 *NONE
Identificador-6 Identificador-7 Identificador-8 Identificador-9
DATLIN Literal-9
Literal-6 Literal-7 Literal-8 *NONE

Identificador-10
DATLIN

ENDPR

Por cada impresion se actualiza el nimero de linea activa y si corresponde se activan las variables

*OVRFLW y *TRANSP

> La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de subrutina de Overflow, en caso de no utilizarlo
se debe indicar *NONE

» El Identificador-2 o el Literal-2(numérico) debe contener el nimero de linea donde se realizara la
impresién, en caso de no desear indicarlo se debe especificar 0.

> El Identificador-3 o el Literal-3(numérico) debe contener el nimero de linea donde se ubicard
después de imprimir, en caso de no desear indicarlo se debe especificar 0.

> El Identificador-4 o el Literal-4(numérico) debe contener la cantidad de lineas que avanzara antes
de imprimir, en caso de no desear indicarlo se debe especificar 0.

» El Identificador-5 o el Literal-5(numérico) debe contener la cantidad de lineas que avanzara
después de imprimir, en caso de no desear indicarlo se debe especificar 0.

> El Identificador-14 o Etiqueta-1 debe contener la etiqueta del formulario definido para la
impresion, en caso de no desear indicarlo se debe especificar *NONE.

DATLIN

> El Identificador-6 o el Literal-6 debe ser el nombre de campo (comienza con &) o la literal
respectivamente, que se quiera imprimir.

> El Identificador-7 o el Literal-7 debe indicar el nimero de columna de impresion donde de colocara
el campo.

> El Identificador-8 o el Literal-8 debe indicar la longitud de lo que se desea imprimir, teniendo en
cuenta que es campo a campo.
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» El Identificador-9 o el Literal-9 debe contener el cddigo de edicidn a utilizar. EI mismo existe en un
archivo, soportandose como predefinidos a los del lenguaje RPG, con posibilidad de agregar y/o
modificar otros. Para los campos que contienen datos alfanuméricos se debe indicar *NONE..

» El Identificador-10/11/12/13 o el Literal-10/11/12/13 deben tener igual definicion que el
Identificador-6/7/8/9 o el Literal-6/7/8/9, y asi sucesivamente definiendo todos los campos que
pertenecerian a la linea de impresion hasta finalizar con ENDPR.

CLOPRT (Funcion para cerrar un archivo de impresion)

La funcion CLOPRT cierra el archivo de impresion correspondiente.

Formato

CLOPRT

> No se indican parametros.
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PRTFOR (Funcién para imprimir un formulario)

La funcion PRTFOR permite la impresion de un formulario definido.

Formato
Identificador-1 Identificador-2
PRTFOR
Literal-1 Literal-2
Identificador-3 Identificador-4 *COMUN Identificador-5
*PRENUME
Litera-3 Literal-4 *NUMERAR Literal-5
Identificador-6 Identificador-7 Etiqueta-1
Literal-6 Literal-7 *NONE
Etiqueta-2 *SPL Etiqueta-3
*TXT
*NONE *SPLVIEW *NONE
*TXTVIEW
» El Identificador-1 o el Literal-1(alfanumerico) debe contener el cédigo de talonario.
» El Identificador-2 o el Literal-2(numerico) debe contener el cédigo de sub-talonario
> El Identificador-3 o el Literal-3(numerico) debe contener el codigo de sucursal.
» El Identificador-4 o el Literal-4(numerico) debe contener la cantidad de copias.
» Tipo de formulario :

*COMUN (sin confirmar impresion)

*PRENUME (formulario pre-numerado)

*NUMERAR (formulario para numerar)
El Identificador-5 o el Literal-5(numerico) debe contener el nro. Linea para confirmar.
El Identificador-6 o el Literal-6(numerico) debe contener el nro. Columna para confirmar.
El Identificador-7 o el Literal-7(numerico) debe contener la cantidad de lineas para confirmatr.
Etiqueta-1 debe contener el nombre de Rutina de Impresion, si no se desea indicar *NONE.
Etiqueta-2 debe contener el nombre de etiqueta para cancelacion, si no se desea indicar *NONE.
Tipo de salida:

YVVVVYY

*SPL (a spool)
*TXT (a reporte)
*SPLVIEW (a spool y visualizacién)
*TXTVIEW (a reporte y visualizacion)
» Etiqueta-3 debe contener el nombre del reporte, si no se desea indicar *NONE (sin nombre).
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REPORT (Funcién para imprimir un reporte)

La funcién REPORT permite la impresion de un formulario definido.

Formato

REPORT Etiqueta-1

tablas

YVVVY

Tablas Utilizadas:
*CLI
*CTA
*MOV
*REL
*TRN
*CPT
*DOM
*PLF
*SDO

» Tipo de salida:

*EXPORT
*SPL
*TXT
*SPLVIEW
*“TXTVIEW

> Etiqueta-4 debe contener el nombre del reporte, si no se desea indicar *NONE (sin nombre).

Etiqueta-2 Etiqueta-3
*EXPORT

*SPL Etiqueta-4
*TXT

*SPLVIEW *NONE
*TXTVIEW

Etiqueta-1 debe contener el nombre de disefio del reporte.
Etiqueta-2 debe contener la rutina de seleccion de registros.
Etiqueta-3 debe contener la rutina de proceso de registros.

Clientes

Cuentas

Movimientos de Cuentas
Relacion Ctas-Clientes
Transacciones
Comprobantes
Domicilios

Certificado Plazo Fijo
Saldos Operativos

(exportar datos)

(a spool)

(a reporte)

(a spool y visualizacién)
(a reporte y visualizacion)
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FUNCIONES DE PANTALLA

MNUEVN (Funcién para visualizar un menu con una lista de eventos)

La funcion MNUEVN permite la creacion de opciones dentro de un cuadro de dialogo. Se ubica cada
formato determinado en la linea y columna donde se lo quiere representar.

Formato
Identificador-1 Identificador-2
MNUEV Etiqueta-1
Literal-1 Literal-2
Etiqueta-2 Identificador-3 Identificador-4
*CANCEL Literal-3 Literal-4
Identificador-5
Literal-5
> El Identificador-1 o el Literal-1(numérico) debe contener el evento para la lista. Desde.
> El Identificador-2 o el Literal-2(numérico) debe contener el evento para la lista. Hasta.
» La Etiqueta-1 debe ser la identificacion(letras A...Z) del formato para ser referenciado desde

cancelaciones posteriores.

» La Etiqueta-2 debe contener la identificacion de cancelacién, en caso de que se quiera finalizar con
este formato se debe indicar *CANCEL.

» El Identificador-3 o el Literal-3(numérico) debe contener el nimero de linea para visualizar el
mend.

» El Identificador-4 o el Literal-4(numérico) debe contener el nimero de columna para visualizar el
mend.

» ldentificador-5 o Literal-5 debe contener el Titulo del menu
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MNUKEY (Funcién para visualizar un menu de teclas rapidas)

La funcion MNUKEY permite la creaciéon de un menu de teclas rapidas. Se utiliza para entrelazar varios
menues.

Formato

MNUKE Etiqueta-1

A\

A\

YVVVVVYY A\ \ A4

Etiqueta-2

Literal-1
*CANCEL
Identificador-5

Identificador-3 Identificador-4

Literal-3 } { Literal-4 } { Literal-5 }
Identificador-6

Etiqueta-3 Literal-5
Literal-6
Identificador-?} { } { }

Etiqueta-4 Literal-8

Literal-7

—

La Etiqueta-1 debe ser la identificacion(letras A...Z) del formato para ser referenciado desde
cancelaciones posteriores.

La Etiqueta-2 debe contener la identificacion de cancelacion, en caso de que se quiera finalizar con
este formato se debe indicar *CANCEL.

Literal-1(numérico) debe indiar el nivel del menu (de 1 a 9).

El Identificador-3 o el Literal-3(numérico) debe contener el nimero de linea para visualizar el
mend.

El Identificador-4 o el Literal-4(numérico) debe contener el nimero de columna para visualizar el
mend.

Identificador-5 o Literal-5 debe contener el Titulo del mend

Identificador-6 o Literal-6 debe contener el Texto de la opcién 1

La Etiqueta-3 debe contener la etiqueta del sub-menu 1.

Literal-5(numérico) debe indiar el nivel minimo para la ejecucion 1.

Identificador-7 o Literal-7 debe contener el Texto de la opcién 2

La Etiqueta-4 debe contener la etiqueta del sub-menu 2.

Literal-8(numérico) debe indiar el nivel minimo para la ejecucion 2.
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MNUOPC (Funcién para visualizar un menua de opciones)

La funcion MNUKEY permite la creacion de un menu de opciones.
Formato

Etiqueta-2
MNUOP Etiqueta-1
*CANCEL

Literal-3 Literal-4 Literal-5
Identificador-6

Literal-5
Literal-6

Identificador-7
Literal-8

Identificador-3 } Identificador-4 Identificador-5

—

Literal-7

» La Etiqueta-1 debe ser la identificacién(letras A...Z) del formato para ser referenciado desde
cancelaciones posteriores.

» La Etiqueta-2 debe contener la identificacion de cancelacion, en caso de que se quiera finalizar con

este formato se debe indicar *CANCEL.

El Identificador-3 o el Literal-3(numérico) debe contener el ndmero de linea para visualizar el

mend.

El Identificador-4 o el Literal-4(numérico) debe contener el nimero de columna para visualizar el

mend.

Identificador-5 o Literal-5 debe contener el Titulo del mend

Identificador-6 o Literal-6 debe contener el Texto de la opcién 1

Literal-5(numérico) debe indiar el nivel minimo para la ejecucién 1.

Identificador-7 o Literal-7 debe contener el Texto de la opcién 2

Literal-8(numérico) debe indiar el nivel minimo para la ejecucion 2.

Y

VVVVY 'V
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EXEFMT (Funcion para visualizar e ingresar datos por pantalla)

La funcion EXEFMT permite visualizar e ingresar datos por pantalla. Se ubica cada formato determinado
en la linea y cuadrante donde se lo quiere representar. Hay que tener en cuenta que cada formato ocupa
tres lineas y que la pantalla est4 separada en tres columnas (cuadrante A, B y C). Las lineas disponibles
son de la nimero 07 a la 20 inclusive, las restantes estan reservadas para otros efectos.

Formato

Identificador-1 *A
EXEFMT | *Etiqueta-1 *B
Literal-1 *C
Etiqueta-3 Etiqueta-4
Etiqueta-2
*CANCEL *NONE
Etiqueta-5 Etiqueta-6 *Etiqueta-7
*NONE *NONE *NONE

» La Etiqueta-1 debe contenef caracteres alfabéticos comenzando con letras(A...Z) y corresponde al
formato sobre el cual se aplicara la funcién. Los formatos disponibles son:
*CTATRN (Cuenta transaccién. Solicita. Sucursal, Cuenta y Subnimero). Carga las variables
X0SUCU, XONCTA y XOSNUM. Ocupa tres cuadrantes por lo que en el Literal-3 se debe indicar A o
dejar que asuma su defecto en cual es A.
*CTAREF (Cuentas Referenciadas. Solicita Sucursal, Cuenta, Subnimero y Producto). Carga las
variables XORSUC, XORCTA, XORSUB y XOPROD. Ocupa tres cuadrantes por lo que en el Literal-3
se debe indicar A o dejar que asuma su defecto en cual es A.
*INTCTA(Integrantes de la cuenta). Muestra un subfile con los integrantes.
*DATCLI(Permite el alta o modificacion de los datos del cliente). Muestra un subfile con los datos.
*FECHAL (Ingresa una fecha DDMMCCAA). Carga la variable XOFECL1 la que se almacena como
CCAAMMDD, previamente es validada segln las consideraciones para campos fecha.
*FECHAZ2 (Ingresa una fecha DDMMCCAA). Carga la variable XOFEC2 la que se almacena como
CCAAMMDD, previamente es validada segln las consideraciones para campos fecha.
*FECHA3 (Ingresa una fecha DDMMCCAA). Carga la variable XOFEC3 la que se almacena como
CCAAMMDD, previamente es validada segln las consideraciones para campos fecha.
*CPTL1 (Ingresa nimero de comprobante de la transaccion). Carga la variable XONCPT.
*CPT2 (Ingresa nimero de comprobante de referencia de la transaccion y subcomprobante). Carga
la variable XONREF y XOSREF
*CPT3 (Ingresa datos de referencia adicional o una observacién). Carga la variable XODREF.
*IMP1 (Ingresa y visualiza importe). Carga la variable X0IMP1.
*IMP2 (Ingresa y visualiza importe). Carga la variable X0IMP2.
*IMP3 (Ingresa y visualiza importe). Carga la variable XOIMP3.
*CANT(Ingresa y visualiza cantidad). Carga la variable XOCANT.

> El Identificador-1 o el Literal-1(numérico) debe contener el nimero de linea donde de ubicara el
formato (Linea 07, 10, 13, 16, 0 19).

» *A,*B 0 *C y corresponde al cuadrante donde se ubicara el formato.

» La Etiqueta-2 debe ser la identificacién(letras A...Z) del formato para ser referenciado desde
cancelaciones posteriores.

» La Etiqueta-3 debe contener la identificacion de cancelacién, en caso de que se quiera finalizar con
este formato se debe indicar *CANCEL.
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La Etiqueta-4 corresponde al nombre(letras A...Z) de subrutina de Pre-proceso, en caso de no
utilizarlo se debe indicar *NONE.

La Etiqueta-5 corresponde al nombre(letras A...Z) de subrutina de Validacion, en caso de no
utilizarlo se debe indicar *NONE.

La Etiqueta-6 corresponde al nombre(letras A...Z) de subrutina de Proceso o indicar *NONE.

La Etiqueta-7 debe contener caracteres alfabéticos comenzando con letras(A...Z) y corresponde al
nombre del texto de ayuda operativo. En caso de no definirlo se debe indicar *NONE..

WRTFMT (Funcion para visualizar datos por pantalla)

vV V V¥V

La funcibn WRTFMT permite visualizar datos por pantalla. Se ubica cada formato determinado en la
linea y cuadrante donde se lo quiere representar. Hay que tener en cuenta que cada formato ocupa tres
lineas y que la pantalla esta separada en tres columnas (cuadrante A, B y C). Las lineas disponibles son de
la nimero 07 a la 20 inclusive, las restantes estan reservadas para otros efectos.

Formato

Identificador-2 *A *Etiqueta-2
WRTFMT, *Etiqueta-1 *B

Literal-2 *C *NONE

» La Etiqueta-1 debe contener caracteres alfabéticos comenzando con letras(A...Z) y corresponde al
formato sobre el cual se aplicara la funcién. Los formatos disponibles son:
*CTATRN (Cuenta transaccion. Visualiza Sucursal, Cuenta y SubnUmero). Muestra las variables
X0SUCU, XONCTA y XOSNUM. Ocupa tres cuadrantes por lo que en el Literal-3 se debe indicar A.
*CTAREF (Cuenta Referencia. Solicita Sucursal, Cuenta, Subnimero y Producto). Muestra las
variables XORSUC, XORCTA, XORSUB y XOPROD. Ocupa tres cuadrantes por lo que en el Literal-3
se debe indicar A.
*INTCTA(Integrantes de la cuenta). Muestra un subfile con los integrantes.
*DATCLI(Permite el alta o modificacién de los datos del cliente). Muestra un subfile con los datos.
*FECHAL(Visualiza una fecha DDMMCCAA). Muestra la variable XOFECL.
*FECHAZ2(Visualiza una fecha DDMMCCAA). Muestra la variable XOFEC2.
*FECHA3(Visualiza una fecha DDMMCCAA). Muestra la variable XOFEC3.
*CPT1 (Visualiza el nimero de comprobante de la transaccion). Muestra la variable XONCPT.
*CPT2 (Visualiza nimero de comprobante de referencia de la transaccion y subcomprobante).
Muestra la variable XONREF y XOSREF
*CPT3 (Visualiza datos de referencia adicional o una observacion). Muestra la variable XODREF.
*IMP1 (Visualiza importe). Muestra la variable X0IMP1.
*IMP2 (Visualiza importe). Muestra la variable X0IMP2.
*IMP3 (Visualiza importe). Muestra la variable X0IMP3.
*CANT (Visualiza cantidad). Muestra la variable XOCANT.

> El Identificador-2 o el Literal-2(numérico) debe contener el nimero de linea donde de ubicara el
formato (Linea 07, 10, 13, 16, 0 19).

» Cuadrante:
*A, *B 0 *C y corresponde al cuadrante donde se ubicara el formato.

> La Etiqueta-2 debe contener caracteres alfabéticos comenzando con letras(A...Z) y corresponde al
nombre del texto de ayuda operativo. En caso de no definirlo se debe indicar *NONE..
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INZSFL (Inicializar un Sub File de consulta)

La funcién INZSFL borra el contenido del subfile armado.

Formato

INZSFL

> No se indican parametros.
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LOADSF (Funcion para cargar datos en el Sub File de consulta)

La funcién LOADSF permite la carga de datos de una linea la cual se construye con campos, indicando
en cada uno de ellos la columna inicial, la longitud y el codigo de edicién (para campos numéricos
solamente).

Formato
Identificador-2 Identificador-3 Identificador-4
LOADSF Identificador-1 Literal-4
Literal-2 Literal-3 *NONE
Identificador-6 Identificador-7 Identificador-8
DATLIN Identificador-5 Literal-8
Literal-6 Literal-7 *NONE
DATLIN J ............. Q2 L J U)o
........................ *NONE
ENDSFL

> El Identificador-1 debe ser el nombre de campo (comienza con &) que se quiera consultar.

> El Identificador-2 o el Literal-2 debe indicar el nimero de columna de la consulta donde de colocara
el campo.

> El Identificador-3 o el Literal-3 debe indicar la longitud de lo que se desea consultar, teniendo en
cuenta que es campo a campo.

> El Identificador-4 o el Literal-4(alfabético) debe contener el cddigo de edicion a utilizar. EI mismo
existe en un archivo, soportandose como pre-definidos a los del lenguaje RPG, con posibilidad de
agregar y/o modificar otros. Para los campos que contienen datos alfanuméricos se debe indicar
*NONE..

» El Identificador-5/6/7/8 o el Literal-6/7/8 deben tener igual definicion que el Identificador-1/2/3/4 o
el Literal-2/3/4, y asi sucesivamente definiendo todos los campos que pertenecerian a la linea de
consulta hasta finalizar con ENDSFL.
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FUNCIONES DE VARIABLES

CONCAT (Funcién para concatenar dos variables en una tercera).

La funcion CONCAT causa que dos literales se concatenen, indicandole, a la primera, el largo que se
debe considerar y a la segunda la cantidad de espacios que debe dejar antes de comenzar a unirse.

Formato
Identificador-1 Identificador-2 Identificador-3
CONCAT
Literal-1 Literal-2 Literal-3
*N

Identificador-5
*P

> El Identificador-1 o Literal-1 debe contener la primera informacién para concatenar.
> El Identificador-2 o Literal-2 debe contener la segunda informacion para concatenar.

» EI Identificador-3 o Literal-3 debe contener el nimero que indica cuantos espacios en blanco se
dejaran después de la primera variable para comenzar con la segunda. Indicar 0 para que no se
dejen espacios.

» Modo:
*N Normal (completa con espacios en blanco)
*P Porcion (solo lleva a la variable de resultado lo concatenado, de tal forma que si la variable
tiene informacidn anterior solapa solo la concatenacién dejando lo que no llega a cubrir.

> Elidentificador-5 almacenara el resultado.
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SUBSTR (Funcion para obtener una substring de un variable).

La funcién SUBSTR extrae una porcién de caracteres desde una posicion determinada y por una largo
especificado.

Formato

Identificador-2 Identificador-3
SUBSTR Identificador-1
Literal-2 Literal-3

Identificador-5

> El Identificador-1 debe contener la informacién con la que se quiere trabajar.

> El Identificador-2 o Literal-2 debe contener el valor que indica desde que posicidn se quiere extraer
los datos.

> El Identificador-3 o Literal-3 debe contener el valor que indica el largo que se quiere extraer.

» Modo:
*N Normal (completa con espacios en blanco)
*P Porcion (solo lleva a la variable de resultado lo extraido, de tal forma que si la variable
tiene informacidn anterior solapa solo lo extraido dejando lo que no llega a cubrir.

> Elidentificador-5 almacenara el resultado.
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CVTDEC (Funci6n para obtener campo ndmero desde variable alfabética)

La funcion CVTDEC extrae una porcion de caracteres desde una posicion determinada y por una largo
especificado y lo convierte a nimero

Formato

Identificador-2 Identificador-3
CVTDEC/! Identificador-1 Identificador-4
Literal-2 Literal-3

> El Identificador-1 debe contener la informacion con la que se quiere trabajar.

> El Identificador-2 o Literal-2 debe contener el valor que indica desde que posicion se quiere extraer
los datos.

> El Identificador-3 o Literal-3 debe contener el valor que indica el largo que se quiere extraer.

> El identificador-4 almacenara el resultado como niimero.
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EDTDEC (Funcion para editar un campo numérico en una variable alfabética)

La funcién EDTDEC extrae una porcion de nimeros considerando desde derecha hacia izquierda, segln
el largo especificado y lo edita con separadores.

Formato

Identificador-2 Identificador-3
EDTDEC /! Identificador-1 Identificador-4
Literal-2 Literal-3

» El Identificador-1 debe contener la informacién con la que se quiere trabajar.
> El Identificador-2 o Literal-2 debe contener el valor que indica la cantidad de digitos a considerar

> El Identificador-3 o Literal-3 debe contener el formato de la edicién encerrado entre doble comillas .
Ejem: “ ., 70" //

> El identificador-4 almacenara el resultado en formato alfabético.

Pagina 72 de 156



APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

ASGVAL (Funcidn para asignar valor caracter a una variable).

La funcion ASGVAL asigna a una variable alfanumérica una cadena de caracteres dentro de la cual se
pueden especificar variables cuyo valor serian insertados en la asignacion.

Formato

Identificador-2
ASGVAL § Identificador-1

Literal-2

» El Identificador-1 corresponde a la variable ha asignar valor.

> El Identificador-2 o Literal-2 debe contener caracteres alfanuméricos.
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FUNCIONES DE PROCESO

RQRCTL (Funcién para controlar la ejecucion de un paso de proceso previo).

La funcion RQRCTL controla la ejecucion de un paso de proceso previo.

Formato

Identificador-1 Etiqueta-1
RQRCTL Literal-2
Literal-1 *NONE

» El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el nombre que identifica al trabajo

» EI Literal-2(nimero) indica el cédigo del error. Si el trabajo no estd finalizado, este codigo es
movido a la variable &HDRTRN.

» La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.
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RQRSTR (Funcioén para iniciar un paso de proceso)

La funcion RQRSTR permite iniciar un paso de proceso.
Formato

Identificador-1 Etiqueta-1
RQRSTR Literal-2
Literal-1 *NONE

> El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el nombre que identifica al trabajo

» El Literal-2(nimero) indica el codigo del error. Si el trabajo no esta planificado, este cddigo es
movido a la variable &HDRTRN.

» La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.
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RQREND (Funcién para finalizar un paso de proceso)

La funcion RQREND permite finalizar un paso de proceso.

Formato

Identificador-1 Etiqueta-1
RQREND Literal-2
Literal-1 *NONE

> El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el nombre que identifica al trabajo

» EI Literal-2(nimero) indica el cédigo del error. Si el trabajo no esta planificado, este codigo es
movido a la variable &HDRTRN.

» La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.
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RQRAUT (Funcién para solicitar autorizacion)

La funcion RQRAUT permite solicitar autorizacion.

Formato
Identificador-1 Identificador-2
ROQRAUT Literal-3
Literal-1 Literal-2
Etiqueta-1 Identificador-3
*NONE Literal-3

» El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el nombre del perfil autorizador.
> El Identificador-2 o Literal-2(nimero) debe contener el tiempo de espera en segundos.

» El Literal-3(nimero) indica el cddigo del error. Si el trabajo no estd planificado, este codigo es
movido a la variable &HDRTRN.

» La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.

> El Identificador-3 o Literal-3 debe contener el mensaje de la autorizacion.
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EXSR (Sentencia para ejecutar rutina definida por el usuario).

La sentencia EXSR causa que el programa continde en ejecucion en una subrutina y una vez finalizado
regrese al paso siguiente al de esta sentencia.
Formato

EXSR Etiqueta-1

> La Etiqueta-1 debe ser Alfanumérico comenzando con letras(A...Z) y corresponde al nombre de la
subrutina que contiene las instrucciones.
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BEGSR (Sentencia para definir rutina de usuario)

La sentencia BEGSR es el indicador de comienzo de definicién de una subrutina de usuario.

Formato

BEGSR Etiqueta-1

ENDSR
» La Etiqueta-1 debe ser Alfanumérico comenzando con letras(A...Z) y corresponde al nombre de la

subrutina que previamente fue invocada. Para indicar la finalizacion de la definicién de sentencias
y/o funciones se debe expresar ENDSR.
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EXFUN (Sentencia para ejecutar funcion definida por el usuario).

La sentencia EXFUN causa que el programa continte la ejecucién en una funcién y una vez finalizado
regrese al paso siguiente al de esta sentencia. Se debe tener en cuenta el informar con que datos trabajara
la funcidn, en el caso de que la misma utilice parametros.

Formato

EXFUN Etiqueta-1

Identificador-1 Identificador-2 Identificador-3

Literal-1 Literal-2 Literal-3

Literal-4 Literal-5 Literal-6

Identificador-7 Identificador-8 Identificador-9

Literal-7 Literal-8 Literal-9

Identificador-4 } Identificador-5 Identificador-6

» La Etiqueta-1 debe ser Alfanumérico comenzando con letras(A...Z) y corresponde al nombre de la
funcion que contiene la codificacion.

» El Identificador-1 al Identificador-9 o Literal-1 al Literal-9, corresponden a los datos a emplear y
deben responder posicionalmente a los empleados en la codificacién de la funcion que invoca.
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BEGFU (Sentencia para definir funcion de usuario).

La sentencia BEGFU es el indicador de comienzo de definicién de una funcién de usuario.

Formato

BEGFU Etiqueta-1

Identificador-1 Identificador-2 Identificador-3

Identificador-4 Identificador-5 Identificador-6

Codificacion
de la
funcién

{ Identificador-7 } Identificador-8 Identificador-9

ENDFU

> La Etiqueta-1 debe ser Alfanumérico comenzando con letras(A...Z) y corresponde al nombre de la
funcion que previamente fue invocada. Para indicar la finalizacion de la definicién de sentencias y/o

subrutinas se debe expresar ENDFU.

> El Identificador-1 al Identificador-9 (deben comenzar con %) y, corresponden a los datos a emplear
y deben responder posicionalmente a los empleados en la invocacion de esta funcion.

> En la codificacion se deben emplear las variables definidas dentro de los identificadores.
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CALL (Funcién para invocar a otro evento)

La funcion CALL produce una llamada a otro evento de las misma transaccion o de otra especificada.

Formato

Identificador-1 Identificador-2
CALL
Literal-1 Literal-2

> El Identificador-1 o Literal-1 debe contener nimero de transaccion

> El Identificador-2 o Literal-2 debe contener nimero del evento.
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RETURN (Funcion para finalizar la ejecucion de sentencias)

La funcion RETURN produce la finalizacion del evento.

Formato

RETURN

» No se indican parametros.
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EXEC (Funcion para invocar a un comando del sistema operativo)

La funcion EXEC produce una llamada al sistema operativo para la ejecucion de comandos.

Formato

Identificador-1
EXEC
Literal-1

> El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el comando a ejecutar. Para indicar continuacién al
finalizar la linea de codificacion se expresa + y si se desea utilizar variables referenciales se deben
antemponer el caracter &.Todo debe ir encerrado entre “ (comillas dobles).

Pagina 84 de 156



APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

SNDMSG (Funcion para enviar mensajes al cliente)

La funcion SNDMSG permite “conversar” entre aplicativos de distintas plataformas.

Formato

Identificador-1
SNDMSG Literal-2 Literal-3
Literal-1

» El Identificador-1 o Literal-1(nimero) corresponde a la variable de error.
» El Literal-2(namero) corresponde a la informacién de coordinacién, generalmente se indica 0.

» El Literal-3(nGmero) corresponde a la cantidad de datos que acompafiaran al mensaje.
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WRTMSG (Funcion para visualizar mensajes y continuar)

La funcion WRTMSG permite dejar “pegado” el mensaje y continuar con la ejecucion.

Formato
Identificador-1 Identificador-2
WRTMS
Literal-1 Literal-2
Identificador-3 Identificador-4
Literal-3 Literal-4

> El Identificador-1 o Literal-1(alfanumérico) corresponde a la informacion a mostrar. El largo
maximo permitido es de 60 caracteres.

> El Identificador-2 o Literal-2(nimero) corresponde a la linea donde se mostrara el mensaje.
> El Identificador-3 o Literal-3(nimero) corresponde a la columna donde se mostrara el mensaje.

> El Identificador-4 o Literal-4(nimero) corresponde a la cantidad de lineas.
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EXEMSG (Funcién para visualizar mensajes y esperar)

La funcion EXEMSG permite visualizar un mensaje espera una accién, donde INTRO confirma y F12
cancela.

Formato
Identificador-1 Identificador-2 Identificador-3
EXEMSG
Literal-1 Literal-2 Literal-3
Identificador-4 Etiqueta-1
*NONE
Literal-4 *CANCEL

> El Identificador-1 o Literal-1(alfanumérico) corresponde a la informacion a mostrar. El largo
maximo permitido es de 60 caracteres.

El Identificador-2 o Literal-2(nimero) corresponde a la linea donde se mostrara el mensaje.
El Identificador-3 o Literal-3(nimero) corresponde a la columna donde se mostrara el mensaje.

El Identificador-4 o Literal-4(nimero) corresponde a la cantidad de lineas.

YV V V V

La Etiqueta-1 debe ser el nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por F12, en caso de
no utilizarlo se debe indicar *NONE o *CANCEL (finaliza con este formato).
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STRDBG(Funcion para iniciar depuracion)

La funcion STRDBG inicia una “TRACE” de las instrucciones ejecutadas.

Formato

STRDBG

ENDDBG

» No se indican parametros. Para indicar la finalizacién de la depuracién digitar ENDDBG.
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FUNCIONES DE ARCHIVO TIPO TEXTO

OPNTXT (Funcién para abrir un archivo de informacion variable)

La funcion OPNTXT realiza la apertura del archivo texto (informacion variable). Esta funcion debe estar
precedida por la funcion NMWORK la cual asigna un nombre aleatorio, que sera utilizado como
identificador del archivo. Si el archivo es utilizado como entrada, debe especificarse la funcion EXEC
para realizar la copia del documento al archivo texto.
CPYFRMPCD FROMFLR () FROMDOC (archivo.xxx) TOFILE ( \ txt)

TOMBR (&NMWORK) REPLACE (*YES) TRNTBL (*NONE)

Formato

*INPUT
OPNTXT Identificador-1

*QUTPUT

> El Identificador-1 es la variable (comienza con &) donde esta almacenada el nombre.

» Modo de acceso: *INPUT (de entrada) *OUTPUT (de salida)
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CLOTXT (Funcion para cerrar un archivo de informacion variable)

La funcion CLOTXT cierra el archivo correspondiente. Si el archivo fue utilizado como salida de

informacién a continuacién debe ejecutarse la funcion EXEC.

CPYTOPCD FROMFILE ( \txt) FROMMBR (&NMWORK) TOFLR ( ) TODOC( )
REPLACE (*YES) TRNTBL (*NONE)

Formato

CLOTXT Identificador-1

» EIl Identificador-1 tendra un cédigo correspondiente al resultado de la operacién (0=Sin error,
1=Error).
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DEFREG (Funcion para definir registro de informacion variable)

La funcion DEFREG crea la estructura del registro de informacidn variable.

Formato

Identificador-1
DEFREG Literal-1 Literal-2 Literal-3
*NONE

> El Identificador-1 o el Literal-1 (alfabético) debe contener el prefijo que identificara al tipo de
registro, en caso de no querer definirlo se debe indicar *NONE.

» El Literal-2(alfabético) es un delimitador de campos y solo estan permitidos: “; ;b *T *N (donde
b es blanco, *T es TAB y *N es NONE).

> El Literal-3(alfabético) es el que identifica el tipo de separador decimal, solo estan permitidos: . |,
(punto o coma).
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DEFTXT (Funcion para redefinir posiciones de los campos predefinidos)

La funcion DEFTXT redefine posiciones de los campos pre-definidos de un archivo de texto

Formato

Identificador-2 Identificador-3
DEFTXT Identificador-1
Literal-2 Literal-3

> El Identificador-1 debe contener el nombre que identificara al campo.

» El Identificador-2 o Literal-2(nimero) debe contener el valor que indica desde que posicion se
quiere definir el campo.

» EIl Identificador-3 o Literal-3(nimero) debe contener el valor que indica el largo que se quiere
considerar.
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MOVDAT (Funcion para mover datos al registro de informacion variable)

La funcibn MOVDAT permite la carga de datos en un registro el cual se construye con campos,
indicando en cada uno de ellos la columna inicial, la longitud y el cédigo de edicion (para campos
numeéricos solamente).

Formato
Identificador-2 Identificador-3 Identificador-4
MOVDAT/! Identificador-1 Literal-4
Literal-2 Literal-3 *NONE

Mover una variable al area de registro variable o al area de parametros de salida.

» El Identificador-1 debe ser el nombre de campo (comienza con &) que se quiera mover.

» El Identificador-2 o el Literal-2 debe indicar el nimero de columna donde de colocara el campo.
» El Identificador-3 o el Literal-3 debe indicar la longitud de lo que se desea mover.
>

El Identificador-4 o el Literal-4(alfabético) debe contener el cédigo de edicién a utilizar. EI mismo
existe en un archivo, soportandose como pre-definidos a los del lenguaje RPG, con posibilidad de
agregar y/o modificar otros. Para los campos que contienen datos alfanuméricos se debe indicar
*NONE..
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FUNCIONES INCORPORADAS

NMWORK (Funcidn para generar un nombre de trabajo aleatorio)

La funcion NMWORK genera un nombre aleatorio para ser utilizado como miembro de dato de archivo a
importar o exportar.
Formato

NMWORK<S Identificador-1

» El Identificador-1 es la variable (comienza con &) donde la funcién almacenara el nombre que
obtuvo.
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IMPLET (Funcidén para convertir un importe en letras)

La funcién IMPLET se la puede indicar como de monto escrito, es decir, convierte un importe a letras.
La funcion tiene la posibilidad de dejar el resultado en una, dos o tres variables dependiendo de la
necesidad del usuario, para lo cual se debe especificar el largo de cada una.

Formato
Identificador-1 Identificador-2 Identificador-3

IMPLET
Literal-1 Literal.-2 Literal-3

Identificador-5
Identificador-4

Literal-5
Identificador-6 Identificador-7 Identificador-8 Identificador-9
Literal-7 Literal-9
*NONE *NONE *NONE *NONE

» ldentificador-1 o Literal-1(numérico) debe contener el importe a convertir en letras

> ldentificador-2 o Literal-2(alfabetico) debe contener el texto de prefijo (antes de la leyenda de monto
escrito)

> ldentificador-3 o Literal-3(alfabetico) debe contener e/ texto para la forma decimal. Ej.(“/100”).
> ldentificador-4 nombre de la variable donde residira(parte o totalmente) el importe en letras.

» ldentificador-5 o Literal-5(numérico) debe indicar el largo a considerar para la conversion en la
variable.

> ldentificador-6 nombre de la segunda variable donde residira(parte o resto) el importe en letras, en
caso de no utilizar indicar *NONE.

» ldentificador-7 o Literal-7(numérico) debe indicar el largo a considerar para la conversion en la
variable, en caso de no utilizar indicar *NONE.

> ldentificador-8 nombre de la segunda variable donde residira(parte o resto) el importe en letras, en
caso de no utilizar indicar *NONE.

> ldentificador-9 o Literal-7(numérico) debe indicar el largo a considerar para la conversién en la
variable, en caso de no utilizar indicar *NONE.
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MOVCHQ (Funcion para mover un item del vector de cheques)

La funcibn MOVCHQ mueve un item del vector de cheques. Este vector corresponde al buffer del
sistema MOSAIC, por lo que los cheques(hasta 7 como maximo) son los ingresados por la caja en una
operatoria especifica
Formato

Identificador-1
MOVCHQ

Literal-1

» El Identificador-1 o Literal-1(nimero) indica el nimero de item a mover.
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RTVTAS (Funcién para recuperar una tasa)

La funcion RTVTAS recupera una tasa segun el cédigo de tasa, de sub-tasa, la fecha indicada, el monto y
plazo.

Formato

Identificador-1 Identificador-2 Identificador-3
RTVTAS
Literal-1 Literal.-2 Literal-3

Identificador-4 Identificador-5

Literal-4 Literal-5

Identificador-6 Etiqueta-1
Identificador-7 Literal-8
Literal-6 *NONE

Identificador-1 o Literal-1(numérico) debe contener el cédigo del producto.

Identificador-2 o Literal-2(numérico) debe contener el cédigo de tasa.

Identificador-3 o Literal-3(numérico) debe contener el sub-codigo de tasa.

Identificador-4 o Literal-4(numérico) debe contener la fecha de la tasa que se quiere recuperar
Identificador-5 o Literal-5(numérico) debe contener el monto

Identificador-6 o Literal-6(numérico) debe contener el plazo.

Identificador-7 variable que almacenaré el resultado en forma numérica

YV V V V V V VYV V

El Literal-8(nimero) indica el cédigo del error. Si no existe la tasa, este codigo es movido a la
variable &HDRTRN.

La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.

A\
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PLFVTO (Funcién para validar fecha de vencimiento y plazo de Plazo Fijo)

La funcion PLFVTO determina la fecha de vencimiento del plazo fijo, indicando si la expresada es valida
y/o habil. La condicion de calculo toma en cuenta 1ro. si tiene indicado un plazo y a partir de este
determina la fecha validandola luego; si no tiene indicado el plazo toma la fecha ingresada como fecha de
vencimiento procediendo con esta a validarla.

Formato
Identificador-1 Identificador-2 Identificador-3
PLFVTO
Literal-1 Literal.-2 Literal-3
Identificador-4 Identificador-5
Literal-4 Literal-5
Identificador-6 Etiqueta-1
Identificador-7 Literal-8
Literal-6 *NONE

» ldentificador-1 o Literal-1(numérico) debe contener la fecha de proceso. La fecha de proceso del
computador esta disponible en la variable &*FECPRO.

Identificador-2 o Literal-2(numérico) debe contener el codigo de tasa.

Identificador-3 o Literal-3(numérico) debe contener el sub-cédigo de tasa.

Identificador-4 o Literal-4(numérico) debe contener la fecha de la tasa que se quiere recuperar
Identificador-5 o Literal-5(numérico) debe contener el monto

Identificador-6 o Literal-6(numérico) debe contener el plazo.

Identificador-7 variable que almacenaré el resultado en forma numérica

YV V V V V VYV V

El Literal-8(ndmero) indica el cédigo del error. Si no existe la tasa, este codigo es movido a la
variable &HDRTRN.

La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.

Y
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FUNCIONES DE GRABACION / ACTUALIZACION

UPDREG (Funcion para actualizar el registro de un archivo)

La funcion UPDREG realiza la actualizacion de un registro.
Formato

Etiqueta-1
UPDREG *Etiqueta-1 Literal-1
*NONE

> La Etiqueta-1 debe contener caracteres alfabéticos comenzando con letras(A...Z) y corresponde al
archivo sobre el cual se aplicara la funcion.

» El Literal-1(namero) indica el codigo del error. Si se produce un error en la actualizacion, este
cédigo es movido a la variable &HDRTRN.

> La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.
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WRTREG (Funcién para grabar el registro de un archivo)

La funcion WRTREG realiza la grabacién de un registro.
Formato

Etiqueta-1
WRTREG/! *Etiqueta-1 Literal-1
*NONE

» La Etiqueta-1 debe contener caracteres alfabéticos comenzando con letras(A...Z) y corresponde al
archivo sobre el cual se aplicara la funcién.

» El Literal-1(nimero) indica el cddigo del error. Si se produce un error en la grabacion, este cédigo
es movido a la variable &HDRTRN.

> La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.
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WRTTXT (Funcién para grabar el registro de un archivo de informacién variable)

La funcion WRTTXT realiza la grabacion de un registro.

Formato

WRTTXT / ldentificador-1

> El Identificador-1 tendra un cddigo correspondiente al resultado de la grabacién (0=Sin error,
1=Error).
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GRAMOV (Funcién que graba un movimiento)

La funcion GRAMOV graba un movimiento.

Formato
*AFTOPE
GRAMOV Literal-1
*NONE
Identificador-1 Identificador-2
Literal-1 Literal-2
Identificador-3 Identificador-4 Identificador-5 Identificador-6
Literal-3 Literal-4 Literal-5 Literal-6
Identificador-7 Identificador-8 Identificador-9 Identificador-10
Literal-7 Literal-8 Literal-9 Literal-10
Identificador-1 Identificador-1 Identificador-13 Identificador-14
Literal-11 Literal-12 Literal-13 Literal-14

Literal-1 debe indicar el codigo de movimiento ya establecido.

La accion de la grabacion puede ser: * N normal * R reversar

El saldo operativo puede afectarse para lo cual se indica *AFTOPE o *NONE para no afectar.

El Identificador-1 o Literal-1(nimero) debe ser fecha y debe corresponder a la fecha de proceso.

El Identificador-2 o Literal-2(nimero) debe ser fecha y debe corresponder a la fecha de vencimiento.
El Identificador-3 o Literal-3(nimero) debe ser fecha y debe corresponder a la fecha de gestion.

El Identificador-4 o Literal-4(nimero) debe indicar una cantidad.

El Identificador-5 o Literal-5(ndmero) debe indicar el nimero principal del comprobante tratado.
El Identificador-6 o Literal-6(nimero) debe indicar el nro de referencia del comprobante tratado.

El Identificador-7 o Literal-7(nimero) debe indicar el nro de sub-referencia del compraob. tratado.

YV V. V V V V V V V VYV V

El Identificador-8 o Literal-8 debe indicar datos u observaciones.
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YV V V V VYV V

El Identificador-9 o Literal-9(nimero) debe indicar el importe principal del movimiento.

El Identificador-10 o Literal-10(nimero) debe indicar el importe de referencia del movimiento.
El Identificador-11 o Literal-11(nUmero) debe indicar un importe adicional o cero.

El Identificador-12 o Literal-12(nimero) debe indicar la tasa 1.

El Identificador-13 o Literal-13(nimero) debe indicar la tasa 2.

El Identificador-14 o Literal-14(nimero) debe indicar la tasa 3

GRACPT (Funcién que graba un comprobante)

La funcion GRACPT graba un comprobante desde los datos de la transaccion.

Formato

Identificador-1 Identificador-2 Identificador-3 Identificador-4

GRACPT

V V V V VYV V V V V V VY

A\

Literal-1 Literal-2 Literal-3 Literal-4

Identificador-5 Identificador-6 *ALTA Identificador-8

Literal-5 Literal-6 *BAJA Literal-8

Identificador-9 Identificador-10 Etiqueta-1
Literal-11
Literal-9 Literal-10 *NONE

El Identificador-1 o Literal-1(ndmero) debe ser el prefijo del comprobante.

El Identificador-2 o Literal-2(nimero) debe ser el nimero del comprobante.

El Identificador-3 o Literal-3(nimero) debe ser sub-nimero del comprobante.

El Identificador-4 o Literal-4(nimero) debe indicar el cdigo de sucursal.

El Identificador-5 o Literal-5(nimero) debe indicar el nimero de cuenta.

El Identificador-6 o Literal-6(nimero) debe indicar el nro sub-nimero de cuenta.
Tipo de accion: *ALTA *BAJA

El Identificador-8 o Literal-8 debe indicar la denominacion del comprobante.

El Identificador-9 o Literal-9(nimero) debe indicar la posicién frente al IVA.

El Identificador-10 o Literal-10(nimero) debe indicar el nimero de CUIT.

El Literal-11(nimero) indica el cédigo del error. Si se produce un error en la grabacidn, este codigo
es movido a la variable &HDRTRN.

La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.
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GRAPLF (Funcién que graba un certificado de plazo fijo)

La funcion GRAPLF graba un certificado de plazo fijo desde los datos de la transaccion.
Formato

Identificador-1 Identificador-2 Etiqueta-1
GRAPLF Literal-3
Literal-1 Literal-2 *NONE

» El Identificador-1 o Literal-1(nimero) debe ser el tipo de certificado.
> El Identificador-2 o Literal-2(nimero) debe ser el tipo de garantia.

> El Literal-31(nimero) indica el cédigo del error. Si se produce un error en la grabacion, este codigo
es movido a la variable &HDRTRN.

> La Etiqueta-1 corresponde al nombre(letras A...Z) de etiqueta donde puede bifurcar por error, en
caso de no utilizarlo se debe indicar *NONE.
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APLIMP (Funcién para aplicar un importe al saldo)

La funcion APLIMP aplica un importe al saldo operativo y mediante una condicion al saldo contable.

Formato

Identificador-1 *ADD *SDOOPE *SDOCON
APLIMP
Literal-1 *SUB *NONE *NONE

> El Identificador-1 o Literal-1 debe contener el importe que se quiere aplicar.

» Tipo
*ADD o *SUB condiciona la operacién como incremental o decremental respectivamente.

» El valor *SDOOPE debe considerarse para la afectacion sobre el saldo operativo. En caso de no
querer afectarlo se debe indicar *NONE

» El valor *SDOCON debe considerarse para la afectacion sobre el saldo contable. En caso de no
querer afectarlo se debe indicar *NONE
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COMMIT (Funcion para definir una unidad de procesamiento)

La funcion COMMIT inicia una unidad de procesamiento

Formato

COMMIT

ENDCOMMIT

> No se indican parametros.
» Para la finalizacion indicar ENDCOMMIT.
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ROLLBACK (Funcion para anular operaciones)

La funcion ROLLBACK anula las operaciones efectuadas hasta el COMMIT anterior.

Formato

ROLLBACK

» No se indican parametros.
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NOMECLATURA y DEFINICIONES

Comentario dentro de sentencias (/* comentario */)
o Corresponden a caracteres que deben ir precedidos por /* y finalizan con */.

Literal Numeérica (0/9, -, +)
o Corresponde a valores que deben estar expresados con digitos que van del 0 al 9
inclusive. Permite una variacion para indicar valores positivos o negativos, para lo cual
se debe anteponer + 0 — respectivamente. Su maxima definicion es de 16 enteros y
nueve decimales.

Literal Alfanumérica (“caracteres”)
o Corresponde a caracteres que deben estar encerrados por doble comilla (<), siendo su
maxima longitud de 24.

Campos de tablas y Variables (&campo, %ocampo)
o Dentro de esta categoria existen dos tipos:

= Campos o variables internas definidas
e Deben ir precedidas por el signo apersen (&)
= Campos o variables internas utilizadas como pardmetros

o Deben ir precedidas por el signo por ciento (%)

Palabras Reservadas (*AAAAAAAAAA)
o Corresponden a caracteres que van precedidos por un asterisco (*)

Variables de uso general
o *ZEROES (ceros)

o *BLANKS (blancos)
o *HIVAL (méximo valor)
o *LOVAL (minimo valor)

o *ALL’x’ (llenar todo con los caracteres encerrados entre apostrofes)

Etiqueta (A/Z2)
o Corresponden a caracteres alfabéticos que van de la A a la Z y su largo méaximo es de
10 caracteres.
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FORMATOS DE PANTALLA

e Los formatos se visualizaran en la linea que se indica en las
sentencias: EXEFMT o WRTFMT

Formato = *CTAREF (Cuenta referenciada)

oI Cesidn A - [24 x 80] (O] =]

Archivo  Edicion Tr:

(]
IrmprPant

Cuenta Referenc.: 999 59599935993 5 0000000000000000000000000000000000000000
Prod: 999f000000000000000000000000000000

Pantalla de trabajo para registro CTAREF: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
[E M A 03/ 046

Campos de entrada/salida de datos:

e XORSUC (Sucursal Referenciada)
e XORCTA (Cuenta Referenciada)
e XORSUB (Sub-numero)

e XORPRD (Producto)

Campos de Salida de datos:
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e BODENO (Denominacion de la cuenta referenciada)
e TODSCR (Nombre del Producto)

Formato = *CTATRN (Cuenta operativa de la transaccion)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

dichiva  Edicion  Transferr  Aspecto  Comunicacidn ia W Ayuda

(=] I ] =] |
IrmprPant ; : 1 Fantalla Color Cormel

Cuenta Operativa! 999 999999999 5 0000000000000000000000000000000000000000

Pantalla de trabajo para registro CTATRM: Pulse Ayuda para teclas de funcidn. 1
[E e Ml A Z23s08a]

Campos de entrada/salida de datos:

e XO0OSUCU (Sucursal Operativa)
e XONCTA (Numero de Cuenta)
e XOSNUM (Sub-numero de cuenta)

Campos de Salida de datos:

e BODENO (Nombre de la cuenta)
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Formato = *FEC1 (Fecha 1 cuadrante A)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooooooooooooon
99,99,/99940

Pantalla de trabajo para registro FCHALA: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A A3/ 012

Campos de Salida de datos:

e T3FEC1 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOFEC1 (Fecha 1 del cuadrante A)
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Formato = *FEC1 (Fecha 1 cuadrante B)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooQooooooooooon
94959959999

Pantalla de trabajo para registro FCHALE: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A 03,039

Campos de Salida de datos:

e T3FEC1 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOFEC1 (Fecha 1 del cuadrante B)
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Formato = *FEC1 (Fecha 1 cuadrante C)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooooooooooooon
999959999

Pantalla de trabajo para registro FCHALIC! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A n3/065]

Campos de Salida de datos:

e T3FEC1 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOFEC1 (Fecha 1 del cuadrante C)
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Formato = *FEC2 (Fecha 2 cuadrante A)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooooooooooooon
999959999

Pantalla de trabajo para registro FCHAZA: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A A3/ 012

Campos de Salida de datos:

e T3FEC2 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOFEC2 (Fecha 2 del cuadrante A)
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Formato = *FEC2 (Fecha 2 cuadrante B)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooQooooooooooon
94959959999

Pantalla de trabajo para registro FCHAZE: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A 03,039

Campos de Salida de datos:

e T3FEC2 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOFEC2 (Fecha 2 del cuadrante B)
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Formato = *FEC2 (Fecha 2 cuadrante C)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooooooooooooon
999959999

Pantalla de trabajo para registro FCHAZC! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A n3/065]

Campos de Salida de datos:

e T3FEC2 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOFEC2 (Fecha 2 del cuadrante C)
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Formato = *FEC3 (Fecha 3 cuadrante A)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooooooooooooon
999959999

Pantalla de trabajo para registro FCHASA! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A A3/ 012

Campos de Salida de datos:

e T3FEC3 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOFEC3 (Fecha 3 del cuadrante A)
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Formato = *FEC3 (Fecha 3 cuadrante B)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooQooooooooooon
94959959999

Pantalla de trabajo para registro FCHASE: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A 03,039

Campos de Salida de datos:

e T3FEC3 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOFEC3 (Fecha 3 del cuadrante B)
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Formato = *FEC3 (Fecha 3 cuadrante C)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooooooooooooon
999959999

Pantalla de trabajo para registro FCHASC! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A n3/065]

Campos de Salida de datos:

e T3FEC3 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOFEC3 (Fecha 3 del cuadrante C)
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Formato = *CPT1 (Comprobante 1 cuadrante A)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooooooooooooon
999999599

Pantalla de trabajo para registro COMP1A: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A n3/010]

Campos de Salida de datos:

e T3CPT1 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XONCPT (Numero de Comprobante del cuadrante A)

Pagina 120 de 156



APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *CPT1 (Comprobante 1 cuadrante B)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
Archiva  Edicidn  Transferr  Aspecto Comunicacion ia Y Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooQooooooooooon
999999949

Pantalla de trabajo para registro COMPAB: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A A3/ 03T

Campos de Salida de datos:

e T3CPT1 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XONCPT (Numero de Comprobante del cuadrante B)
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Formato = *CPT1 (Comprobante 1 cuadrante C)

oI Cesidn A - [24 x 80] (O] =]
Erl::hi'-.-'l:l Eljil::ilflr'l 1 feeri i L0 LR "II'I"}-”J':I'E'
(] ' ] =] L |
IrmprPant ; Tt 1 Pantalla Calar Coarrel
goooooooooooooooooon
99999999

Pantalla de trabajo para registro COMPAC: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
[E M A 03/ 066

Campos de Salida de datos:

e T3CPT1 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XONCPT (Numero de Comprobante del cuadrante C)
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Formato = *CPT2 (Comprobante 2 cuadrante A)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

Archivo Edicidn fzpecho cia Ayuda

(=] ] =] |
IrmprPant Copiar £ 1 Fantalla Color Cormel

oooooaoaoaaoaoaaaan
935599939 - 593939

Pantalla de trabajo para registro COMP2A: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A A3/ BT

Campos de Salida de datos:

e T3CPT2 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XONREF (Numero de Referencia del cuadrante A)
e XOSREF (Sub-numero de referencia del cuadrante A)
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Formato = *CPT2 (Comprobante 2 cuadrante B)

2T Sezion A - [24 x 80]
Edicidn %

Archiva

(]
IrmprPant

Copiar

Ayuda

Cormel

=]

Fantalla

Colar

qoooooaoooaoooaooaan
399599933 - 59393

Pantalla de trabajo para registro

COMP2E: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.

E@. 3 F bl

A 3B 4

Campos de Salida de datos:

e T3CPT2

Campos de Entrada/salida de datos:

e XONREF
e XOSREF

(Descripcion del campo para la transaccion)

(Numero de Referencia del cuadrante B)
(Sub-numero de Referencia del cuadrante B)
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Formato = *CPT2 (Comprobante 2 cuadrante C)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Aypuda

(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel

oooooaoaoaaoaoaaaan
935599939 - 593939

Pantalla de trabajo para registro COMPZC: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A B3/073]

Campos de Salida de datos:

e T3CPT2 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XONREF (Numero de Referencia del cuadrante C)
e XOSREF (Sub-numero de Referencia del cuadrante C)
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Formato = *CPT3 (Comprobante 3 cuadrante A)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooooooooooooon
| EEEEEREEREEEREBRERER,

Pantalla de trabajo para registro COMP3A: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A 13 BEL

Campos de Salida de datos:

e T3CPT3 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XODREF (Dato Complementario del cuadrante A)
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Formato = *CPT3 (Comprobante 3 cuadrante B)

2T Sezion A - [24 x 80]

Archivo  Edicidn  Transferr  Aspecto  Comunicacian g W Ayuda
= [ ] =]
IrmprPant Rululf 0] . Fantalla Color
goooooooQooooooooooon
_EBBEEBEEEREEREEERBEER,

Cormel

Pantalla de trabajo para registro COMP3E: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.

[E e Ml A FERE: |
Campos de Salida de datos:

e T3CPT3 (Descripcion del campo para la transaccion)
Campos de Entrada/salida de datos:

e XODREF (Dato Complementario del cuadrante B)
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Formato = *CPT3 (Comprobante 3 cuadrante C)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooooooooooooon
_EBBEEEBEEREEEREBRERERR,

Pantalla de trabajo para registro COMP3C: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A A3/ A5

Campos de Salida de datos:

e T3CPT3 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XODREF (Dato Complementario del cuadrante C)
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Formato = *TAS1 (Tasa 1 cuadrante A)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
Archivo Edicidn fzpecho cia Ayuda
(=] ] =] |
IrmprPant Copiar £ 1 Fantalla Color Cormel
goooooooooooooooooon
999999.999999999~

Pantalla de trabajo para registro TASALA! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A n3/019]

Campos de Salida de datos:

e T3TASL (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOTAS1 (Tasa 1 del cuadrante A)
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Formato = *TAS1 (Tasa 1 cuadrante B)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
Archivo  Edicidn A zpecto ia W Aypuda
(=] ] =] |
IrmprPant Copiar £ 1 Fantalla Color Cormel
goooooooQooooooooooon
999999,999999999~

Pantalla de trabajo para registro TASALE! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A 13/ B 6

Campos de Salida de datos:

e T3TASL (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOTAS1 (Tasa 1 del cuadrante B)
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Formato = *TAS1 (Tasa 1 cuadrante C)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
Archivo  Edicidn fzpecto Comunicacion ia Y Ayuda
(=] ] =] |
IrmprPant Copiar £ 1 Fantalla Color Cormel
goooooooooooooooooon
999999.999999999~

Pantalla de trabajo para registro TASALC! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A A3/ BTE

Campos de Salida de datos:

e T3TASL (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOTAS1 (Tasa 1 del cuadrante C)
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Formato = *TAS2 (Tasa 2 cuadrante A)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
Archivo Edicidn fzpecho cia Ayuda
(=] ] =] |
IrmprPant Copiar £ 1 Fantalla Color Cormel
goooooooooooooooooon
999999.999999999~

Pantalla de trabajo para registro TASALA! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A n3/019]

Campos de Salida de datos:

e T3TAS2 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOTAS2 (Tasa 2 del cuadrante A)
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Formato = *TAS2 (Tasa 2 cuadrante B)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
Archivo  Edicidn A zpecto ia W Aypuda
(=] ] =] |
IrmprPant Copiar £ 1 Fantalla Color Cormel
goooooooQooooooooooon
999999,999999999~

Pantalla de trabajo para registro TASALE! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A 13/ B 6

Campos de Salida de datos:

e T3TAS2 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOTAS2 (Tasa 2 del cuadrante B)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *TAS2 (Tasa 2 cuadrante C)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooooooooooooon
999999.999999999~

Pantalla de trabajo para registro TASALC! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A A3/ BTE

Campos de Salida de datos:

e T3TAS2 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOTAS2 (Tasa 2 del cuadrante C)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *TAS3 (Tasa 3 cuadrante A)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooooooooooooon
999999.999999999~

Pantalla de trabajo para registro TASALA! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A n3/019]

Campos de Salida de datos:

e T3TAS3 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOTAS3 (Tasa 3 del cuadrante A)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *TAS3 (Tasa 3 cuadrante B)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
Archivo  Edicidn  Transferr  Aspecto  Comunicacian g W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooQooooooooooon
9959999,99599999993-

Pantalla de trabajo para registro TASALE! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A 13/ B 6

Campos de Salida de datos:

e T3TAS3 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOTAS3 (Tasa 3 del cuadrante B)

Pagina 136 de 156



APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *TAS3 (Tasa 3 cuadrante C)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Ayuda
(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel
goooooooooooooooooon
999999.999999999~

Pantalla de trabajo para registro TASALC! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A A3/ BTE

Campos de Salida de datos:

e T3TAS3 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOTAS3 (Tasa 3 del cuadrante C)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *IMP1 (Importe 1 cuadrante A)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

Archivo Edicidn fzpecho cia Ayuda

(=] ] =] |
IrmprPant Copiar £ 1 Fantalla Color Cormel

oooooaoaoaaoaoaaaan
93959959.993. 993,99

Pantalla de trabajo para registro IMPO1A: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A 13 BEL

Campos de Salida de datos:

e T3IMP1 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XO0IMP1 (Importe 1 del cuadrante A)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *IMP1 (Importe 1 cuadrante B)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

Archivo Edicidn % fzpecho = Ayuda

(=] ] =] |
IrmprPant Copiar £ 1 Fantalla Color Cormel

qoooooaoooaoooaooaan
9999993.999.993,99-

Pantalla de trabajo para registro IMPOLB: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A n3/029]

Campos de Salida de datos:

e T3IMP1 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XO0IMP1 (Importe 1 del cuadrante B)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *IMP1 (Importe 1 cuadrante C)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

Archivo Edicidn fzpecto Comunicacion ia Y Ayuda

(=] ] =] |
IrmprPant Copiar £ 1 Fantalla Color Cormel

oooooaoaoaaoaoaaaan
93959959.993. 993,99

Pantalla de trabajo para registro IMPOLIC! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A A3/ A5

Campos de Salida de datos:

e T3IMP1 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XO0IMP1 (Importe 1 del cuadrante C)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *IMP2 (Importe 2 cuadrante A)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

Archivo Edicidn fzpecho cia Ayuda

(=] ] =] |
IrmprPant Copiar £ 1 Fantalla Color Cormel

oooooaoaoaaoaoaaaan
93959959.993. 993,99

Pantalla de trabajo para registro IMPO1A: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A 13 BEL

Campos de Salida de datos:

e T3IMP2 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XO0IMP2 (Importe 2 del cuadrante A)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *IMP2 (Importe 2 cuadrante B)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

Archivo Edicidn % fzpecho = Ayuda

(=] ] =] |
IrmprPant Copiar £ 1 Fantalla Color Cormel

qoooooaoooaoooaooaan
9999993.999.993,99-

Pantalla de trabajo para registro IMPOLB: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A n3/029]

Campos de Salida de datos:

e T3IMP2 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XO0IMP2 (Importe 2 del cuadrante B)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *IMP2 (Importe 2 cuadrante C)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

Archivo Edicidn fzpecto Comunicacion ia Y Ayuda

(=] ] =] |
IrmprPant Copiar £ 1 Fantalla Color Cormel

oooooaoaoaaoaoaaaan
93959959.993. 993,99

Pantalla de trabajo para registro IMPOLIC! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A A3/ A5

Campos de Salida de datos:

e T3IMP2 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XO0IMP2 (Importe 2 del cuadrante C)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *IMP3 (Importe 3 cuadrante A)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Aypuda

(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel

oooooaoaoaaoaoaaaan
93959959.993. 993,99

Pantalla de trabajo para registro IMPO1A: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A 13 BEL

Campos de Salida de datos:

e T3IMP3 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XO0IMP3 (Importe 3 del cuadrante A)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *IMP3 (Importe 3 cuadrante B)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

Archivo Edicidn % fzpecho = Ayuda

(=] ] =] |
IrmprPant Copiar £ 1 Fantalla Color Cormel

qoooooaoooaoooaooaan
9999993.999.993,99-

Pantalla de trabajo para registro IMPOLB: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A n3/029]

Campos de Salida de datos:

e T3IMP3 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XO0IMP3 (Importe 3 del cuadrante B)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *IMP3 (Importe 3 cuadrante C)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Aypuda

(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel

oooooaoaoaaoaoaaaan
93959959.993. 993,99

Pantalla de trabajo para registro IMPOLIC! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A A3/ A5

Campos de Salida de datos:

e T3IMP3 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/Salida de datos:

e XO0IMP3 (Importe 3 del cuadrante C)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *CAN (Cantidad cuadrante A)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Aypuda

(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel

oooooaoaoaaoaoaaaan
9933599.599

Pantalla de trabajo para registro CANT1A: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A A3/ 012

Campos de Salida de datos:

e T3CPT3 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/Salida de datos:

e XOCANT (Cantidad del cuadrante A)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *CAN (Cantidad cuadrante B)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

Archivo  Edicién  Transferr  dspecto  Comunicacian ia Y Ayuda

(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel

qoooooaoooaoooaooaan
9959599,59939

Pantalla de trabajo para registro CANTIB: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A 03,039

Campos de Salida de datos:

e T3CPT3 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/Salida de datos:

e XOCANT (Cantidad del cuadrante B)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *CAN (Cantidad cuadrante C)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

archiva  Edicidn  Transferr  Aspect ia W Aypuda

(=] [ ] =] |
IrmprPant Rululf 0] 1 Fantalla Color Cormel

oooooaoaoaaoaoaaaan
9933599.599

Pantalla de trabajo para registro CANTIC! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A n3/065]

Campos de Salida de datos:

e T3CPT3 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/Salida de datos:

e XOCANT (Cantidad del cuadrante C)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *SDO (Saldos)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

Archivo Edicidn fzpecho = Ayuda

(=] ] =] |
IrmprPant Copiar £ 1 Fantalla Color Cormel

oooooaoaoaooaoooooon 99399999999.999, 99~ 00000000000000000000 9999999999.9959, 99—
ooooaaoaoaooaooaooon 99393595999.995,99- 00000000000000000000_99933559999.995,99—

Pantalla de trabajo para registro SALDOS: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A A3/ 062

Campos de Salida de datos:

e TOSDO1 (Descripcion del campo para la transaccion)
e TOSDO2 (Descripcion del campo para la transaccion)
e TOSDO3 (Descripcion del campo para la transaccion)
e TOSDO4 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/Salida de datos:

e (CO0SDO1 (Saldo 1 — Ej. Saldo Contable)
e (C0SDO2 (Saldo 2 — Ej. Saldo Operativo)
e (C0SDO3 (Saldo 3 — Ej. Acuerdos)

e (C0SDO4 (Saldo 4 — Ej. Autorizaciones)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *PLF1 (tres primeros integrantes de la cuenta)

Wentana  Apuda

] (=]

Fantalla Color Cormel

Doc, Identidad.  %Part. Iwa - Cuit

Pe Sx

0 00 BREEEREEEEE GEE,EE 6 BEEEEEEEGEEER
0

0

Denominacion £
Qooooooooooo000ooo0o0ooooooooooooon 0
Qooooooooooo000ooo0o0ooooooooooooon 0

0

00 GEEEEREEGEE GBEE,BE 6 BOBGEEEGERLE
00 GRGEEAREEGEGE AAEG,BE G_BGRGEEAGEGGA

0000000a00a0000a0020000a00a0000a000a

Pantalla de trabajo para registro PLFJO1: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A n5/0E65]
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO

Sentencias de Codificacion

Formato = *PLF2 (Determina fecha de vencimiento)

Si se ingresa dias calcula la fecha si no considera la tipeada

vencimiento

en fecha de

2T Sezion A - [24 x 80]
Srchivo Edicidn Transferi

Importe del Capital:

9999999.999.999,99-

Apuda
] (=]

Fantalla

Colar

Cantidad de Dias

Pantalla de trabajo para registro

Fecha de Yencimiento.:

PLFJO2: Pulse Ayuda para teclas

: 59999

Cormel

s,

99,99./9993

de funcidn.

E@. 3 F bl

A

B3/074]

Campos de Entrada/Salida de datos:

X0IMP1
XOCNT$
XOFEC2

(Importe 1 — Capital)
(Cantidad - Cantidad de dias
(Fecha
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *PLF3 (tasa, representante con documento)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]
Archivo  Edicidn A zpecto ia W Aypuda
(=] ] =] |
IrmprPant £ 1 Fantalla Color Cormel
Importe del Capital: BEGGRGRE.EBE.ERG. 66— Cantidad de Dias.....: GEEEE
goooooooooooooooooon 9999,999999999- Fecha de Yencimiento.: BESBESGAAE
Representante: Doc. Identidad: BB 299999993949

Pantalla de trabajo para registro PLFJO3: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
E Ml A B5/074]

Campos de Salida de datos:

e XO0IMP1 (Importe 1 — Capital)

e XOCNT$ (Cantidad - Cantidad de dias)

e XOFEC2 (Fecha — Fecha de Vencimiento)

e T3TASL (Descripcion del campo tasa para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XOTAS1 (Tasa Nominal Anual )

e X2DENO (Representante )

e X2TDOC (Tipo de Documento )

e X2NDOC (Numero de Documento )
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

Formato = *PLF4 (Interés, Retenciones y neto)

2T Sezion A - [24 x 80] - [O]x]

Archivo Edicidn fzpecho = Ayuda

(=] ] =] |
IrmprPant Copiar £ 1 Fantalla Color Cormel

oooooaoaoaooaoooooon 99399999999.999, 99~ 00000000000000000000 9999999999.9959, 99—
ooooaaoaoaooaooaooon 99393595999.995,99- 00000000000000000000_99933559999.995,99—

Pantalla de trabajo para registro PLFJO4: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
I@I El Ll A A3/ 062

Campos de Salida de datos:

e T3IMP2 (Descripcion del campo para la transaccion)
e T3IMP3 (Descripcion del campo para la transaccion)
e T3IMP4 (Descripcion del campo para la transaccion)
e T3IMP5 (Descripcion del campo para la transaccion)

Campos de Entrada/salida de datos:

e XO0IMP2 (Importe 2 - Interes)

e XO0IMP3 (Importe 3 - Retencidn 1)
e XO0IMP4 (Importe 4 - Retencién 2)
e  XOIMP5 (Importe 5 — Neto)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO

Sentencias de Codificacion

Formato = *IDCLI (Identificacion del cliente)

2T Sezion A - [24 x 80]

Archivo Edicidn

Domici:
Barrio:
Locali:

(]
IrmprPant

Doc. Identidad: BB 99999399999

Pantalla de trabajo para registro IDCLIE! Pulse Ayuda para teclas de funcidn.

Copiar
0020000a00a0000a00a00a0a00a000  Sexo:
oooooaoaoaooaaoaoaoaoaonn

Qooooooaoaao0ooaoaao
oooooaoaoaooaaoaoaoaoaonn

Puerta: BGBBEE Manzana: 00 Block: 00
FPisao: 00 Departamento: 000 Casa: 000
Cd.Pos: BERER Provincia: 00 Zona:_Dbooooy

cia Ayuda

] =] P
Fantalla Color Cormel

|

=]

A B8 ETS

Campos de Entrada/salida de datos:

X2TDOC
X2NDOC
X3DENO
X3DOMI
X3NPTA
X3MZNA
X3BLCK
X3BRIO
X3PISO
X3DEPT
X3CASA
X3LOCA
X3PROV

(Tipo de Documento)
(Numero de Documento)
(Nombre)
(Domicilio)

(Puerta)

(Manzana)

(Block)

(Barrio)

(Piso)
(Departamento)
(Casa)

(Localidad)
(Provincia)
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APLICATIVO BANCARIO GENERICO
Sentencias de Codificacion

e X3ZONA (Zona)

Formato = Invocado por la funcion PRTFOR para impresion de comprob. con numeracion.

En caso de ser prenumerados es que solicita, mediante este formato, la
confirmacion del numero electrénico con el fisico.

oI Cesidn A - [24 x 80] (O] =]

archivo  Edicidn Transferr Aspect Agistencia Ve Ayuda

(] ] =] L |
IrmprPant -0l Tt 1 Pantalla Calar Coarrel

Wro.Comprobante: 999999999999 (Confirme el numero con el primer comprobante. )

Pantalla de trabajo para registro NROCPT: Pulse Ayuda para teclas de funcidn.
[E M A Bz /031
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